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6 GUIA DEL USUARIO DE VIDEOSTUDIO

Imagen global

Laedicion de video digital solia ser propiedad exclusiva de |os profesionales. Sin embargo,
ahora, con los adelantos de la tecnologia casi todos pueden crear producciones de video de
sobremesa incluso en casa. A medida que las computadoras personales se vuelven mésy mas
potentes, |os programas de edicién de video también se vuelven més inteligentes.

Ulead VideoStudio le coloca en lavanguardia de la tecnol ogia de video pues proporciona un
conjunto completo de herramientas para cortar, mezclar, gjecutar titulos, afiadir efectos
especialesy hacer casi todo |o posible con su trabajo en términos digitales. Aln los

princi piantes obtienen resultados profesional es porque VideoStudios transforma en una tarea
sencillay divertidatodala complejidad del proceso de edicién de videos.

Introduccion al video |

-
o/
L as decenas de millones de videocamaras y W"

computadoras personales vendidas arededor
Las videocdmaras de

del mundo se conectan a través de tarjetas de Cal
. K DV son compactas y = |

captura, que permiten la transferencia de los ficiles de operar

datos de video desde la videocamara al disco L

duro de la computadora.

)

Laintroduccién de latecnologiade lainterfaz
|EEE 1394 que también se conoce como
FireWireoi.Link y el surgimiento de una
generacion de videocamaras totalmente
digitalesy un nuevo formato al video digital

(DV). ’._,

VideoStudio es totalmente compatible con la " Vi . .

L., . L. ideoStudio le permite dar
edicion del video digital (DV) y pone en sus - _ salida a sus proyectos de
manos todas |as ventajas de trabajar con este & -E' video en una variedad de

medios de almacenamiento

formato.
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Recursos principales de DV

El video digital cuenta con unaexcelente
calidad sin pérdidas pues sus datos se
procesan en forma puramente digital. Su &rea
de visualizacion es mayor que 720x480
pixeles, con mas de 500 lineas de resolucion
horizontal y sonido estéreo PCM de 16 /12
bits. Esto significa iméagenes més nitidas,
colores més vibrantes y un sonido cristalino
de calidad de CD.

Los datos del video digital pueden controlarse
y manipularse con més precision que las
sefiales anal 6gicas. Esto hace mas fécil

aplicar modificaciones, transiciones y efectos
especiales a segmentos especificos o incluso
a un Unico marco.

Y claro, lafacilidad de transporte es una
Ventajaimportante del video dlgltal pUESlaS VideoStudio simplemente haga clic en
videocamaras y cintas de DV son mas un botén

compactas y livianas para transportar en

relacion con sus similares.

Para aplicar efectos digitales en

Analogico a digital

VideoStudio también soportavideo anal égico
para permitir convertir video de antiguas
cintas High-8, 8mm, VHS. y S-VHS en discos
compactos digitales.

Use unatarjeta de captura ana 6gica para
digitalizar cintas de dispositivos anal 6gicos.
Unavez digitalizado, este metraje puede
editarse en su computadora y descargarse en
un formato de su preferencia.
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Introduccion a MPEG

Moving Picture Experts Group (MPEG) ha
definido una serie de normas para comprimir
o reducir €l tamafio de los archivos de video
parafacilitar su utilizacién en las
computadoras.

VideoStudio permite trabgjar con los formatos
MPEG-1y MPEG-2 para crear peliculas de
VCD y DVD mediantelamaravillosa
tecnologia de marcos precisos.

MPEG-1

El MPEG-1, que también se conoce como
estandar White Book, brinda el video de
calidad VHS que se puede grabar enun CD y
reproducir mediante un reproductor de CD
normal. Mas conocido como formato VCD, €l
MPEG-1 permite almacenar en un Unico disco
CD-ROM, mas de 70 minutos de video y
audio de buena calidad.

MPEG-2

MPEG-2 es un sistema de codificacién de
video a velocidades de datos més atas en un
formato entrelazado, que permite la grabacion
multicanal del sonido, con unaresolucion
cuatro veces mayor que MPEG-1. Se
optimiza para aplicaciones mas sofisticadas
tales como transmisién via satélitey DVD.

Nota:MPEG-4 es un desarrollo mds reciente que permite
la sincronfa del video y del sonido grabados por
cdmaras y micréfonos, con sus equivalentes
generados por computadora.

~

FUENTE DE VIDEO

rVideoStudio —‘

MPEG-1 MPEG-2

Authoring Tool Authoring Tool
Integrado Integrado
De VCD De DVD

(Asistente de Ulead DVD) (Asistente de Ulead DVD)

|
o o

VCD DVD
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Como VideoStudio funciona
VideoStudio sigue un proceso paso a paso de

tal forma que |as tareas de edicién permanecen Gl -,
sencillas durante todo €l proceso. VideoStudio k—-
también ofrece mas de cien efectos de
transicién, recursos de titulos profesionales y
herramientas para pistas de sonido simples.
Aprenda en segundos, cree en minutos. El metraje pucde
capturarse desde la _—
VideoStudio divide las pelicula en pistas videocdmara y
separadas y brinda amplialibertad de creacion. digitalizarse para

Los cambios a una pista no afectan alas otras. edicion en el PC
Después de transferir el metraje desde la
videocdmara, se puede organizar las escenas,
aplicar efectos especial es, superponer imagenes,
anadir titulos animados, sincronizar una
narracion en off y usar su masicafavoritacomo
fondo en formatos tales como WAV y MP3.
Todo eso puede hacerse através de operaciones
de arrastrar-y-soltar, cortar-y-pegar o
seleccionar-y-aplicar.

A continuacién, todas las pistas en la pelicula
seorganizan en un archivo de proyecto de video
(*.VSP), que contiene toda la informacién de El espacio de trabajo de VideoStudio
video y de audio sobre cémo se produce su

pelicula

Cuando todo esté listo, la computadora colecta
toda la informacién necesaria para crear el
archivo de peliculafinal. Este proceso sellama
procesamiento.

Sepuede entonces enVial' y d|§r|bu|r |ape| |,CU|a Componentes de un proyecto como se muestra en el
como un titulo DVD/VCD/SVCD, video de Modo Linca de Tiempo

secuencia de pagina Web o como adjunto de

correo electrénico. Se puede también grabar la

peliculase vueltaalavideocamarao VCR.
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¢Que hay de nuevo?
Aproveche los recursos y mejoramientos més recientes de VideoStudio:

« Disefio deinterfaz avanzado - Disfrute €
trabajo con unainterfaz sensible basada en
tareas. La Ventana Vista Preliminar puede
incluso ampliarse para que pueda analizar los
detalles de color, texturao movimientoy, al
mismo tiempo, usar todo €l espacio dela
pantalla, incluso con unaresolucion de 1024 x
768 o més ata.

Armpliar

Plug-in de Captura Actuak
|Plugin de Captura Llead DirectS how =l

e CapturadeMPEG desde| EEE 1394 -
Capture MPEG directamente desde la —
videocamarade DV con lainterfaz IEEE Este o ol esténdar plugn de captura el 2]
1394. Ahorre mucho espacio en e disco duro preason 5
sin necesitar convertir archivos a MPEG.
Indispensable aquien planeaenviar peliculas
enVCD o DVD.

Aceptar Cancelar | Aypuda |

e Deteccion de escena durante la captura de

varios archivos - Administre mejor sus J:; Cpciones
- o :
arc_hwos. D_urantelacgptura, dividael videoen Deteccisn de Escena
varios archivos autométicamente, basado en los
cambios de lafechay el tiempo de grabacion.

Esto se aplica a video de formato DV. Formatao:
» Edicién de codigo de tiempo SMPTE - Para
editar trabajos que requieren temporizacion
exactataescomo animacion, € codigo detiempo
dela SMPTE (Society for Motion Picture and
Television Engineers) permitetrabajar con méas
rapidez y eficiencia. Como se tiene un nimero
asignado a cada marco representando horas,
minutos y segundos se obtiene un control
preciso de los marcos en el trabajo de edicién.

e Animaciones Ulead COOL 3D - Produzca
graficos animados con maravillosos efectos
especiales en Ulead COOL 3D y simplemente
insértelosen el Video o Superponer Pista. Ulead
COOL 3D es € paguete para titulos 3D mas
reciente de Ulead y permite especificar la
velocidad de marcos o €l tamafio y codecs.
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Movimientos de titulo mejorados - Con la
ampliagamade predefinicionesdeestilo de
movimiento en lacarpeta Bibliotecade
Animaciones, se puede producir una admi-
rable coreografiadetitulosllamativos, que
combinan con laaparienciay sensibilidad de
su video.

Super posiciones de video e imagen -
Relina composiciones dindmicas de videos e
imagenes superopuestos. L os controles de
transparenciaeliminan el cuadro delimite
usual de manera que se pueden crear
logotipos, clips de dibujos animados en
metraje en vivo y muchos otros efectos
interesantes.

Transmision en Tiempo Real Con
QuickTime - Transmita su video en tiempo
real en Web usando QuickTime, parauna
calidad de marco completo (640 x 480) y
movimiento completo (30 fps). QuickTime es
un estandar entre plataformas, compatible con
muchos formatos de archivos y cédigos.

Vista Preliminar instantanea - Vea su
video sin necesitar crear un archivo temporal.
Seleccione Vista preliminar instantaneapara
ahorrar espacio en el disco duroy tiempo de
procesamiento.

Soporte avarios CD-ROMs - Al conectar
varias unidades de CD-ROM asu PC se
pueden adquirir pistas de musicade cualquier
unidad seleccionada.

QuickTime

= Vizta Prefiminar de 4lta Calidad

IVDZ en Off

hsica ‘
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Requisitos del sistema

El video exige mucho de su computadora. Al configurar su sistema para edicion de video los
factores basicos que se deben considerar son el tamafio y la velocidad de su disco duro, la
memoria RAM vy el procesador. Estos factores determinan la cantidad de video que se puede
almacenar y lavelocidad de procesamiento permitida de sus archivos. Si Ud. puede tener un
disco duro y RAM de gran capacidad y un procesador mas rgpido, muy bien. Sin embargo,
tenga en mente que la tecnologia cambia muy rapidamente y, para determinar la configuracion
gue sera mas conveniente, es mejor evaluar primero el tipo de proyecto de edicién de video
gue planea g ecutar.

A continuacion los requisitos de sistema para configurar VideoStudio:

* Microsoft Windows 98, Windows 98 SE,
Windows Me, Windows 2000, Window XP

» Serecomiendauna CPU de 450 MHz o més

e 64 MB de RAM (128 MB 0 més para
edicion)

e 500 MB 0 mas, de espacio disponible en €
disco duro; 4 GB eslo recomendado. (los
mejores resultados pueden obtenerse con un
disco duro de 30 GB, Ultra-DMA/66 72000
rpm)

» Tarjetade capturade video compatible con
Video for Windowsy DirectShow

* Tarjetade sonido compatible con Windows

* Unidad de CD-ROM o DVD-ROM

Sugerencia: Siga atentamente las instrucciones de
instalacién de los componentes de su hardware,
particularmente las de la tarjeta de captura y lea el
manual de operacién de la videocdmara o del
dispositivo de captura.
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Revision del hardware antes de usar
VideoStudio

Para asegurarse de gque su produccién de video funciona normalmente y sin problemas, haga
clic en Panel de Control: Sistema - Administrador de dispositivos y verifique si sus
dispositivos funcionan adecuadamente con su Sistema Operativo (OS).

Tarjeta de captura de DV IEEE 1394

L os siguientes sistemas operativos Windows son compatibles con la tarjeta de captura IEEE
1394. Asegurese de encender la videocdmara DV o VCR conectada a la tarjeta de interfaz |IEEE
1394 para que pueda detectarse como dispositivo de imagen o de sonido, video y juego.

Windows 98
Windows 98 sblo es compatible con el I —
controlador de DV de Texas Instruments pero Gereral Adminisiador de dispositvos | Perfies de hardware | Fendiriento |
no lo provee. Busque los controladores (si en €l BT ® ORI
paguete) que vienen con latarjeta |EEE 1394. [ B e depancls 2l
Verifique si los dispositivos acontinuacion e ool dotua 354
. ‘& Controlador de host PCl OHC! Compliant IEEE 1334
funcionan correctamente: S
+- &% Controladares de'disquele
«  Controlador de Bus 1394 T
B Dispositivos de sistema
+ Controladores de sonido, video y juego: i Disposias de sondo. s g
VIdeOCérnara 1394 7 ::f;:s [COM p LPT]
=Nl =
WindOWS 98 Second Edition / Propiedades | Actusiear | guter | impini. |
Windows 2000
Windows 98 Second Edition y Windows 2000 oo | Conoe |
incluyen el controlador de DV Microsoft y también Lista de dispositivos en el Administrador de
son Compatl blescon el controlador deDV de Texas Dispositivos en el cuadro de didlogo Propiedades

o ) RN de Sistema, Windows 98.
Instruments. Verifique si los dispositivos a ¢ Sistema, Windows 9

continuacién funcionan correctamente:

* Controlador de Bus 1394

« Dispositivo deimégenes. Camaray DV
Microsoft y VCR (solo para controlador de DV
Microsoft.)

« Controladores de sonido, video y juego:
videocamara 1394 (S6lo paracontrolador de DV
de Texas Instruments.)
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Windows Millennium Edition (Me)
Windows Me es total mente compatible con la

tarjetal EEE 1394. Verifique si los dispositivos
a continuacién funcionan correctamente:;

e Controlador de Bus 1394
¢ Clase de Dispositivo 61883
* Clase de Dispositivo AVC

e (Nombredemarca) VideocamaradeDV: El
nombre de marca depende de lavideocamara
conectada alatarjetadeinterfaz |EEE.

Windows XP
Windows X P estotalmente compatible con | EEE

Propiedades de GEMERIC IDE DISK TYPE47

General Configuracisn |Cuntru\adur|
GEMERIC IDE DISK TYPE47

=

5" dle destif: TS dE W aTE:

ftmerede unidad (Gaica:

i~ Opcian
= | Deseonestan ™ Exaible

I= | Sirororiean ansteensia deidatos: ¥ | Wridad delmt i3

= | Wetifican = insersion autematicamente. | DA

Asignacion de letra de unidad actual: |G

= Letras de tniidad reserads:

LLetra de & primera unrd ad! I VI
LLetra de s ltms unidad: I VI

1394 ademés de ser €l Unico sistema operativo
para PC que ofrece acceso inalambrico a
camarasy otros dispositivos en unared. En una
red domésticaina dmbrical EEE 802.11, conecte
una computadora portétil con la tarjeta IEEE
1394 habilitadaaun PC con Windows XP, para
tener acceso instantaneo a todos los demés
dispositivos conectados.

Para ejecutar VideoStudio en Windows XP,
verifique si los dispositivos a continuacion
funcionan correctamente;

e Controlador de Bus 1394
e Clase de Dispositivo 61883
e ClasedeDispositivo AVC

e (Nombre demarca) Videocamarade DV: El
nombre de marcadepende delavideocamara
conectada alatarjeta deinterfaz | EEE.

Ficha Configuracién después de hacer clic en
Propiedades, al seleccionar un disco duro desde el
Panel de Control: Sistema - Administrador de
dispositivos

™ Exhaible
I | Wridadide b e

I_I DA - e——

Para Windows 98 y Windows Me, seleccione la opcion DMA en Administrador de

Dispositivos. Ficha Configuracién de Unidad de Disco. En Windows 2000, la opcion DMA
esta oculta pero permanece activada. DMA evita posibles problemas de pérdida de marcos mas

tarde durante la captura de video.

Nota: Ademds de los controladores de DV de Texas Instruments y de Microsoft, hay otros controladores disponibles.
Consulte al manual de su videocdmara para los controladores apropiados.
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Tarjeta de captura analdgica

Windows 98, 2000, Me, y XP son compatibles con tarjetas de captura anal 6gicas. Asegurese
de encender la videocdmara, 0 VCR, y conectarla a la computadora. Luego verifique si los
dispositivos a continuacién funcionan correctamente:

»  Controladores de sonido, video y juego

Puerto USB

El conector Bus Serial Universal (USB) aceptalaconexion répiday facil de unaamplia
seleccion de dispositivos a su computadora. Estos dispositivos incluyen cdmaras digitales,
camaras Web y casi todos los periféricos de computadoras. Puesto que Windows 98, 2000,
Me, y XP son totalmente compatibles con USB, lainstalacion del controlador para este
dispositivo también esrépiday f&cil. Verifique si €l dispositivo a continuacion funciona
correctamente:

¢ Controlador de Bus Serial Universal
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Instalacion y ejecucion de VideoStudio

Para instalar VideoStudio:

1 Poner & CD VideoStudio enlaunidad
respectiva.

Ulead
2. Cuando aparezcalapantallalnstalacion, siga VI“[“s",lnlll ﬁ
lasinstrucciones parainstalar VideoStudio [

en su computadora.

. ., , © Instalar Ulead VideoStudio 6
Nota: Si la pantalla Instalacién no aparece después de

© Instalar Controladores

haber colocado el CD, se puede iniciarlo @ Loamo

manualmente; haga doble clic en el icono Mi (@) version de Evaluacion de Producto Ulead, "
Computadora en su escritorio y después haga doble @ crviorar co

clic en el icono de la unidad de CD-ROM. Cuando @ sair

se abra la ventana CD-ROM , haga doble clic en el

icono Instalacién.

Pantalla de instalacién de VideoStudio

Instale también las siguientes aplicaciones, porque son muy importantes para el buen
funcionamiento del video digital en la computadora. Sigalas instrucciones del programa de

instal acion:
e QuickTime
¢ Windows Media Format
e RedPlayer

e Acrobat Reader

Nota: Ignore este paso si las versiones mds recientes de las
aplicaciones de apoyo mencionadas ya estén
instaladas en su PC.

. ) . E z ) U\eathmulmpaEt -
Para gjecutar VideoStudio: — = L
» Hagadobleclicen el icono VideoStudio en 4 Dourericn : & Fesdlle
su escritorio Windows. B Comamin
@) (2] Bseor '
» Seleccioneel icono VideoStudio desde el D s
grupo de programas de VideoStudio en el St

, .. . &) Apager ol sitema
mend Inicio de Windows. 8 e

Ejecutando VideoStudio desde el meni Inicio de
Windows
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Configuracion de VideoStudio

Las videocamaras, VCRs, y reproductores VCD/DVD son fuentes comunes de metragje de
video. Para que lainteraccion entre estas fuentes de video y la computadora sea normal,
VideoStudio debe estar debidamente configurado de acuerdo con el dispositivo de captura que
sevaa usar.

DV (Tarjeta de Captura IEEE 1394)

Para verificar la instalacion de VideoStudio
parainterfazdeDV:

1

2

Conectelavideocamaraalatarjetade
captural EEE 1394,

Inserte lacintade video en lavideocamaray
enciéndala. Asegurese de que estaen el
modo reproducir (usualmentellamadoVTR o
VCR). Verifiquelasinstrucciones especificas
en el manual delavideocdmara.

El Plug-in decapturay e Control de
dispositivo serén detectados

automati camente basados en laplantilla
seleccionada.

Hagaclicen el Paso Capturar y verifiquesi
el dispositivo aparece en el Panel de
Opcionesbajo Controlador.

Nota: Con la videocdmara en el modo Grabar (usualmente

llamado CAMARA o PELICULA), se puede incluso
capturar video en tiempo real directamente en
VideoStudio, aunque no haya una cinta de video
insertada.

I Configuraciones Captu..‘.
o) Capturarvideo

| Capturarimagen

¢ - Opciones

Deteccion de Escena,

Formato:
Controlador:

Marcos capturados:

Marcos descartados:

[ 3 | ® todo Capturar

Controladar:

Verifique si su dispositivo aparece
bajo Controlador
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Tarjeta de captura analdgica

Para verificar la configuracién de VideoSudio
para interfaz anal égica:

1

2

Conectelavideocamaraalatarjetade
captural EEE 1394.
Insertelacintadevideoy enciendala
videocamara. Aseglrese de que esta en €l
modo reproducir (usualmentellamadoVTR o
VCR). Verifiquelasinstrucciones especificas
en el manua delavideocdmara

El plug-in deCapturay € Control de
Dispositivo seran detectados
automaticamente basados en laplantilla
seleccionada.

Hagaclicen el Paso Capturar y verifiquesi
el dispositivo aparece en el Panel de
Opcionesbgjo Controlador.

Nota: Si el dispositivo de captura es compatible con varias

fuentes de video, el cuadro de didlogo Fuente de
Entrada permite seleccionar la fuente de video
deseada como Compuesto, Sintonizador o S-Video.
De la misma manera, si hay varias fuentes de audio,
este cuadro de didlogo permite seleccionar la fuente

I Conf\guraciones; Captu ‘
) Capturar Video

7] Capturar Imagen

¢ Opciones

W Ciecsiin e Eanarne

Formato:
Controlador: ERIRSEETRE] R
Marcos capturados:

Marcos descartados:

P | @ Modo Capturar

Fuente de Entrada B

~Video

Sintonizador de T

 NTSC
O AL

Fuente de Entada -

[~ Audia

Disposiivodolivo: [Ess sl =]

hceplan || Cancela |

de audio deseada.

Dispositivo de entrada USB

Para verificar la configuracion de VideoStudio
paralainterfaz USB:

1

Conecte € dispositivo de fuente de video a
puerto USB usando el cable USB estandar y
enciéndalo.

El plug-in de Captura seradetectado
autométicamente.

Hagaclicen el PasodeCapturay verifiques
el dispositivo aparece en el Panel de
Opcionesbajo Controlador.

I Cumiguracinnes; Captu -

i) Capturar Vicleo

7] Capturar Imagen
"r ! Opcianes

W [U=iecoitn oE Earer

Formato:

Contralacdar: Rt alTY B

Marcos capturados:
tarcos descarados:

3 | @ Modo Capturar
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Informacion general acerca de
VideoStudio

Lainterfaz VideoStudio se ha disefiado para hacer intuitivay divertida latarea, aveces
compleja, de editar peliculas en una computadora. Lailustracion en esta pagina muestra el
programa como un todo y las paginas siguientes dan detalles de los recursos mas especificos.

Botones de Pista Panel de Opciones Ventana de Vista

Cada uno activa una pista para  Contiene controles, Preliminar

editar. Haga clic en un boton botones e informacion ~ Muestra el clip, filtro Boton Carpetas

para cambiar la Ventana Vista adicional. de video, efecto, o Haga clic para alternar entre

Preliminar y las respectivas titulo actual.

opciones disponibles.

las diversas carpetas de la
biblioteca.

archivos de video o de audio
a la Biblioteca.

------ - et

_| Guardar Imagen Fija

Biblioteca

- ﬂ— Almacena y organiza

i todos los clips multimedia.

I, | Expartar
| Dividir video

(3) Propiecades

Barra Recortar
Se usa para recortar, editar
o cortar clips de video.

e
“Redafinir Aplicar

00:00:0200 00:00:04:00 00:00:05:00 00:00:02:00 00:00:10:00 00:00:1200 00:00:14:00

Linea de tiempo
Representa cuanto tiempo
un clip aparece en la
pelicula.

El Panel de Opciones

El Panel de Opciones cambia dependiendo del
modo del programay del paso o pistaen la

cual esté trabajando. Este Panel puede :
contener una o dos fichas. La informacion de all] |

cada ficha varia de acuerdo con €l clip ; ..... 1 g;z;dg;gm
sel eccionado. J Guardar Imagen Fija
i~ Exportar

.....,’_'::I Dividir video
Panel de Opciones en el

(3) Propiedades
Paso Tabla de Cuentos
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Controles de Zoom Gama seleccionada Barra de Vista
Aumenta o disminuye el Estas barras de color representan Preliminar

nimero de marcos la porcion recortada o Haga clic y arrastre estos
mostrados en la Linea de seleccionada de un clip o controles para

Tiempo. proyecto. desplazarse a través de un

clip. La posicién aparece
=gy en el contenido de la
Ventana Vista Preliminar.

ot

Pt Control de Recorte
Haga clic y arrastre para
recortar un clip.

Evening.

) Propiedades

Wheel.avi

Unidades de tiempo
Representan la duracion
de los clips en horas:
minutos, segundos y

Y oo dafinic I aoticar
DD

milisegundos
& Photolmpact - 030_Ul Full...| S Microsoft Excel - bistary of .| |EAk® 339Pm
1
Tabla de Cuentos y Linea Insertar archivos de medios Controles de desplazamiento
de Tiempo Muestra un menl que pern_1ite del proyecto
Haga clic en las fichas para colocar clips de video, audio o Use los botones izquierdo y
alternar entre los Modos imagen directamente en el derecho o arrastre la Barra de
Tabla de Cuentos y Linea de proyecto. Desplazamiento para desplazarse
Tiempo. en su proyecto.

Informacién Sobre Herramientas
Coloque €l ratén sobre un botén u objeto para mostrar
un globo que identifica el elemento.
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] I ]
I Guardarvideo
Recortadn

i‘ Guardar Imagen Fija

| Exportar

| Divilr Video

(1) Propiedades

Botones de navegacion

Estos pueden usarse para desplazarse en
el proyecto o en el clip seleccionado.
Vea la pagina 22.

[

Time.avi | Sunselmpg Presental

Guardar Proyecto
Muestra el cuadro de
didlogo Guardar Como,
para guardar el archivo
Eathmpg | Currency...| Wheel avi VSP en la Carpeta
preferida.

Overlad...| Numbers....  Evening

Basurero

00:00:0200

00:00:10:00 00:00:12:00 00:00:14:00 Arragre y SUelte |OS C“pS
aqui para eliminarlos del
proyecto. Se puede
también seleccionar un
clip y presionar la tecla
Eliminar en el teclado.

Propiedades de Proyecto...
Preferencias... F&
Revincular.

Administrador de Plantillas.

Hacer Administrador de Pelicula...
Adriinistrador de Vista Preliminar Archivos...
Administrador de Biblioteca...

Seleccionar Contral de Dispositivo.

Cambiar Plugdn de Captura...

Apuda de Ulead VideaStudio £.0... F1
Ulead Homepage:

Péagina Inicial de VideoStudio
Sopoite Técnico

Registra En Linea

Acerca de Ulead YideoStudio 6.0
Salir

Mentd emergente
Configuraciones y Comandos

—— Ayuda Sensible de Contexto
Este boton activa el recurso Ayuda Sensible de
Contexto. Después de presionarlo, el cursor cambia a
un signo de interrogacién. Mueva sobre un objeto en el
programa y haga clic de nuevo.

Deshacer y Rehacer
Para corregir o deshacer

Configuraciones y Comandos instantaneamente cualquier cambio hecho
Este boton activa un men haga clic en el bot6n izquierdo. Para
emergente que contiene muchas recuperarlo, simplemente haga clic en
herramientas Utiles tales como Rehacer.

Ayuda En Lineay Preferencias. Se
puede también instalar el Control
de dispositivo y €l Plug-in de
captura desde aqui.
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Proéximo

Se desplaza a ponto
inmediatamente después del punto
actual de un proyecto, clip, o area

Previo seleccionada.

Se desplaza a punto anterior

de un proyecto, clip o &rea — ] Terminar

seleccionada. Se desplaza a punto fina de
Base un proyecto, clip o area
Vuelve a punto inicial de sel eccionada.
un proyecto, clip o area
seleccionada.

Repetir
Reproduce continuamente un
proyecto, clip o area

seleccionada.

Marca en / fuera

Use estos botones para marcar el punto
donde quiere comenzar y terminar un
clip.

Reproducir Proyecto
Brinda opciones para seleccionar entre Vista
Preliminar Instanténea o Vista Preliminar de
Alta Calidad. Elija Vista Preliminar
Instantanea para una visualizacién répida sin
procesamiento. Para procesar su proyecto,
elija Vista Preliminar de Alta Calidad.

Reproducir Clip
Haga clic para reproducir un clip de video o de
audio. Mantenga presionada la tecla [M ayus]
para reproducir solamente la duracién
seleccionada (entre la Marca en y la Marca
fuera) en la barra de Recorte. Durante la
reproduccién, haga clic en el botén nuevamente
para interrumpir.

Volumen del Sistema
Haga clic y arrastre el control
deslizante para gjustar el
volumen de salida de audio o
musica de un clip. Esto gjusta
el volumen de los altavoces al
mismo tiempo.
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La Biblioteca

LaBiblioteca es un amacén de todo |o que se necesita para crear una pelicula: clips de video,
filtros de video, clips de audio, imagenes fijas, efectos de transicion, archivos de masica, clips
detitulo y de colores, que se llaman colectivamente clips multimedia.

Para afadir clips multimedia a la Biblioteca:

1 HagaclicenCargar Mediosparaabrir un
cuadrodedidogoy localizar €l clip
multimediaainsertar en laBiblioteca.

2. Seleccione el archivo deseado.

3. HagaclicenAbrir a findizar.

Nota: Se puede también arrastrar y soltar los archivos
desde Windows Explorer directamente a la
Biblioteca.

El tipo de clip que se puede insertar depende
del paso en el que se esté trabgjando (tal
como Titulo o Audio). Con € ratén arrastre y
suelte uno o varios clips desde la Bibliotecaa
su destino.

En el Paso Tabla de Cuentos, se pueden
arrastrar y soltar clips simultaneamente desde
laBibliotecaalalLineadetiempo s estden €
Modo Lineadetiempo o Modo Tabla de
cuentos.

JIENSIunIoG

~=— Cargar medios

. Tl o | permite localizar el

' ' clip que desea afiadir
a la Biblioteca.

v |
Copiar
Eegar
Elirniriar

Dividir por Ezcena
Frepraduc Secuencia de Eim
Propiedades...

I% Con el botén derecho del

Isertar Audio.. ratén haga clic en la

(Ve S e e

Biblioteca para ver las
propiedades del clip asf
como copiar, eliminar o
dividir por escena.

Earthmpg - Currency. ‘wiheel avi

Evening..

Mantener presionada la
tecla [Ctrl] o [Mayus]

Currency....  Wheel.avi para seleccionar varios

clips.
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Para eliminar clips multimedia desde la Biblioteca:

1 Seleccioned clip paraquitarlodelaBiblioteca.

2. Arrastree clip seleccionado alaBasurero o
presione[Eliminar]. Se puede también hacer clic
con €l botdn derecho del ratén en laBibliotecay
seleccionar Eliminar .

3. Antelapregunta, verifique si también desea
eliminar el archivo de origen de su disco duro.

Nota: El eliminar archivos de origen de su disco duro quitalos %
permanentemente desde su computadora. Puede que no sea
posible recuperarlos. Basurero
Ulead YideoStudio ] Ulead VideoStudio [54

@ 2 También quiere suprimir el archivo ‘Wheel. avi ? @ ¢ Duiere supriri la ririatura?

Cancelar |

Cancelar |

Cuadro de didlogo Eliminacién de archivo de Cuadro de didlogo Eliminacién de miniatura
origen (el archivo de origen serd eliminado.) (el archivo de origen no serd eliminado.)

Administrador de Biblioteca

El Administrador de Biblioteca organiza sus
carpetas de Biblioteca personalizadas. Estas
carpetas ayudan a almacenar y administrar todos
|os tipos de archivos multimedia.

El botén de
flecha Carpeta

Para usar el Administrador de Biblioteca:

1 Hagaclicen Configuracionesy Comandosy
despuésseleccione Administrador deBiblioteca.

Se puede también hacer clic enlaflecha Carpeta.
2. Seleccione untipo de multimediadesdelalista Caipeta personalzada disponible
Car peta per sonalizada disponible. Video | L
3. Hagaclicen Nuevo paramostrar el cuadro de —
dialogo Nueva car peta per sonalizaday creeuna B
nuevacarpeta. Escribaun nombreen Nombrede _ Gena |
Carpetay unadescripcion en Propiedades. Haga Bzl Ay
clicen Aceptar. A
Hagaclicen Editar pararenombrar o modificar la
descripcion de una carpeta personalizada i _.ﬁ'
seleccionada.
Hagaclic en Suprimir paraquitar unacarpeta Cuadro de didlogo Administrador de Biblioteca

personalizada sel eccionadadesde laBiblioteca.
4. HagaclicenCerrar.
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Pasos para crear su pelicula

VideoStudio esta estructurado en € formato paso a paso, siguiendo los elementos en la Barra
Menu en la parte superior del programa, de laizquierda haciala derecha. Parair directamente a
un paso hagaclic en el mismo en laBarraMenu. El paso en el cual se encuentra actualmente
se pone amarillo.

No es necesario gjecutar siempre cada paso cada vez, pero ellos pueden servir de guia para
crear una pelicula completa. No es obligatorio seguir €l orden de presentacién de estos pasos.

Su trabajo es guardado en un peguefio archivo de proyecto (*.VSP) que organizay reline a
todos los archivos multimedia. Un archivo de proyecto NO es o mismo que una peliculay los
cambios hechos al mismo no afectan a sus clips multimedia. Es posible tener varios proyectos
diferentes usando los mismos clips.

FIniciary™!

El Paso Inicial es paracrear el archivo de un nuevo proyecto o abrir uno existente.
Este es el primer paso, obligatorio cuando se quiere trabajar en VideoStudio. Veala
pagina 27.

Unavez abierto un proyecto en VideoStudio, €l video puede grabarse directamente
en €l disco duro de la computadora en €l Paso Captura. Una cinta de video puede ser

capturada como un Unico archivo o dividida autométicamente en varios archivos.
Este paso permite grabar archivos de video e imégenesfijas. Veala pagina 31.

dbla de ' LUentos

El Paso Tabla de Cuentosy Linea de Tiempo son €l corazén de VideoStudio. Aqui,
se organizan, editan y recortan los clips de video. En este paso también se pueden
aplicar filtros de video alos clips de video. Veala pagina 38.

[Efecto”

Los efectos de transicion entre escenas son divertidos y faciles. Las operaciones de
animacion de miniaturas y de arrastrar-y-soltar brindan docenas de efectos
interesantes y de facil aplicacion. Veala pagina 49.
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SUperposicion

Este recurso permite superponer clips como un efecto adicional a su pelicula. Por
encima de lo que se puede hacer usando Efectos, se puede usar €l recurso
Superposicion para afiadir un toque profesional a su trabajo. VVeala pagina 51.

E

Ninguna pelicula sin titulos de aberturay de cierre puede considerarse completa. Se
puede disefiar y animar el texto del titulo con cualquier fuente Windows True Type
de cualquier color y tamafio o seleccionar desde las diversas predefiniciones de la
Biblioteca. Vealapagina 53.

E

Lamusicade fondo define el climadelapelicula. VideoStudio permite seleccionar y
grabar archivos de misica de una o de varias unidades de CD-ROM conectadas a su
computadora. Este paso también permite mezclar voz en off a su video. Veala
pagina 58.

Los cortes finales se han hecho y la musica se ha sinronizado con cuidado. Llegé la
hora de reunir todo y hacer una cOpia maestra de su més reciente pelicula. Veala
pagina 64.

Notas:

e Al desplazarse entre los pasos, aparece VideoStudio Guide - una Ayuda en-linea en tiempo real - que da referencias
y sugerencias rdpidas. Este recurso puede desactivarse en el cuadro de didlogo Preferencias al cual se accede al hacer
clic en Configuraciones y Comandos: Preferencias o al teclear [F6].

e Como el procesamiento de video requiere mucho espacio en el disco duro, use la Ficha Vista Preliminar en el
cuadro de didlogo preferencias para asignar espacio adecuado y carpetas en su disco(s) duro(s). Se debe hacer esto
antes de abrir un proyecto en VideoStudio para asegurar que haya espacio suficiente para procesamiento y

previsualizacién.
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Iniciar

En el Paso Iniciar se creaun nuevo ar chivo de proyecto (*.VSP), o se abre un proyecto existente.
El archivo de proyecto es un pequefio archivo que VideoStudio usa para amacenar toda la
informacién acercade su peliculatal como losclips usados, 1ainformacion sobre recorte, duracion
delapelicula, tamafio delos marcosy €l tipo de la pelicula que se planea producir. El archivo de
proyecto no es la peliculaterminaday solo puede ser abierto en VideoStudio. El proceso real de
creacion de una pelicula a partir de un archivo de proyecto serealizaen €l paso Finalizar.

Creacion de un nuevo proyecto

Al ejecutar VideoStudio, el mismo abre
autométicamente un nuevo proyecto que permite
comenzar a componer su produccion de video.
Si vaausar VidioStudio por primeravez, €l nuevo
proyecto usa la configuracion predefinida del
programa. Para concocer esa configuracién haga
clic en Configuraciones y Comandos y
seleccione Propiedades de Proyecto.

Las configuraciones de proyecto determinan
como se procesa su proyecto de video a verlo.
Procesamiento es el proceso por el cual
VideoStudio conviertelosvideos, titulos, sonidos
y efectos sin formato en una secuencia continua
de datos que se pueden reproducir en su
computadora. Puede modificar la configuracién
del proyecto en el cuadro de didlogo Propiedades
de Proyecto.

Al capturar o insertar su primer clip de video en
el proyecto VideoStudio verificaautométicamente
las propiedades del clip y de su proyecto. Si las
propiedades tales como formato de archivo,
tamario de marco, etc son diferentes, VideoStudio
muestra un mensagje y le dala opcién de tener la
configuracion del proyecto automaticamente
gjustada para coincidir con las propiedades del
clip. El cambio de las propiedades del proyecto
permite que VideoStudio ejecute la funcién
SmartRender. Consulte més informacion sobre
SmartRender en lapagina41l.

Propiedades de Proyecto [ %]

—Atributos de archivo de proyegto——————————————————
MNaombre de archivo: IE “My DocumentsiUlead YideoStudioihi Bi
Tamafio de archivo: 7.5KB [FE80 bytes]
Wersidn: .00

00:00:10:00

Duracidr:

Tema I

Descripcion:

—Atibutos de plantilla de archivo de provecto

Editar formato de archiva: | Archivos Al de Microsoft 'I

Sin perdida de marco MTSC (30 fps) j

Basadn de marco

Archivos AV de Microsoft

8 Bits, 40 % 30, 15 fps

MNa comprimida J
-

{hcepiar Cancelar Editar |

Ulead ¥ideoStudio

¢ Quiere cambiar las configuraciones del prayecta de acuerdo con el

archivo de video insertado para gue VideoStudio pueda sjecutar

SmartRender?

I™ Mo mostiar este mensaje de nuevo, Cambiar sismpre las

configuraciones del proyecto,
si | ns | Detallesss |
Ulead ¥ideoStudio
¢ Quiere cambiar las configuraciones del prayecta de acuerdo con el
archivo de video insertado para gue VideoStudio pueda sjecutar
SmartRender?
I Mo mastar este mensaje de nuevo. Cambiar sismpre las
configuraciones del proyecto.
si | e |[(Bemiksii]

Propiedades de Prapecta: Propiedades de ideo:

Basado de marco -

Basado de marco -

Archivos MPEG Archivos MPEG
24 Bits, 720 % 480, 29.97 fps 24 Bits, 3562 % 240 23 57 fps
[MPEG-2] [Wideo CO-NTSC]

[Velocidad de datos de
viden: Variable [M&x 000

[Velocidad de datos de video:
1150 kbps

-] 1]
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También se puede empezar creando un
archivo de proyecto vacio usando Nuevo
Proyecto.

Para crear un nuevo proyecto usando Nuevo
Proyecto:

1

Hagaclic en Nuevo Proyecto en €l Panel
Opcioneso enlaflechademenu I niciar y
seleccione Nuevo Proyecto.

Hagaclic en Examinar paraseleccionar una

carpeta de trabajo donde se localizarén todos

los archivos de proyecto capturados. Se

puede tanbién hacer clic en Configuraciones

y Comandos: Preferencias. Escribaun
nombre de carpeta para crear una subcarpeta
en esta posicion.

Elijaun model o desde Plantillasde proyecto
disponibles que contiene todas las plantillas
ya creadas. Veala pagina 29.
Seleccionelaplantillaque mas coincide con
el tipo de peliculaque quiere crear.
Hagaclicen Aceptar.

Para abrir un proyecto existente:

1

3

Hagaclicen Abrir Proyectooenlaflecha
del ment Iniciar y seleccione Abrir
Proyecto.

Seleccione el archivo de proyecto (*.V SP)
gue desea abrir. Si no sabe donde se
encuentrael archivo, use Examinar después
haga clic en Buscar . Esto encuentra todos
los archivos *.V SP bajo |a carpeta o unidad
asignada.

Hagaclicen Abrir.

| kNuevo Froyecto

.~ Abrir Proyecto

Administrador de Yista 3 aptura

— Preliminar Archivos

Nuevo Progecto

Carpetade
habajo:

=

Especifique una carpeta de abajo, Todos
los archivos capturados serén colacados

Plantilas de proyecto disp
Seleccionar una plantila

Plantila de la configuraciones de captuia.
Plartila d un archivo de video existents

en esta capeta,

Do e
fila| Buscar carpeta HE

Bin |
Bas Escoger una carpeta
larck

5 Bil

les [=7A Escitonn

Pov | =S MiFC

© @ Disco de 34 &)
: L)

NTSCSVCD

MPEG-2 720x480 NTSC[29.57 /5]
MPEG-T 3525240 NTSC29.57 /5]
MPEG-T 3204240 NTSC[29.57 (/5]
24/1: 3204240, 24fps. Cinepak.

test

Adby £D [E)
5 Mis documentos
Entamno de red

™ Mostiar este cuadio de didlogo al iniciar Ulead Videt

Aok

Nota: Una manera mds rdpida de abrir un proyecto

existente es hacer clic en la Lista de archivo reciente.
Sin embargo, VideoStudio, no puede abrir un
proyecto que se ha movido o quitado.

Cancelar
j Muewo Proyecto
. Ahrir Proyecto
Administrador de Vista
— Preliminar Archivos

E

3 Ulead Yideobtudo ~ =

Membre de archive: [Mis Reconidos

|
Cancelar
Info

Exarinar.
Ayuda

Tipo de archivas  [Archivas de Proyecta Ulead VideoStudio 6.0.7

Tems |

Descripeién

3
]

N
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Seleccion de una plantilla

Lasplantillas proporcionan configuraciones que permiten comenzar o masrapidamente posible Al
elegir una plantilla se debe primero saber cudles son las fuentes que se van a usar en €l proyecto.
Las fuentes de video pueden ser archivos de video ya existentes en su disco duro o escenas alin
por capturar desde su dispositivo de captura. Tenga en mente gque €l hecho de usar |a pantilla que
vaaelegir aqui no significaque no se puede cambiar el formato de salida de su peliculafinal. Las
plantillas se relacionan mas directamente con la fuente del video.

Para obtenerse |la mejor calidad y tiempo de
procesamiento, elijaunaplantillade proyecto con
€l mismo tamario de marco, velocidad de marcos
y demas atributos como sus configuraciones de
captura.

e LaPlantilla de las configuraciones de
capturausael mismo tamafio de marco,
velocidad de marco y demés atributos que sus
configuraciones de su dispositivo de captura.

VideoStudio acepta las configuraciones de
archivos de video ya creadas, para facilitar la
creacion de varios proyectos con exactamente
las mismas propiedades.

« LaPlantilla de un archivo de video existente
permite crear una plantillabasadaen las
configuraciones de archivosdevideo AVI y
MPEG.

e LaPreviaplantilla aprovechalas
configuracionesdelaultima plantillade
Proyecto usada.

El video se exhibe en los dispositivos NTSC o
PAL, deloscuaesel mascomuin eslatelevision.
Aunque muchos dispositivos actual estrabajen con
ambos sistemas, es Util seleccionar el estandar
gue més satisface a sus necesid especifica.

e NTSC predomina en los Estados Unidos y

muchos paises asi aticos.

* PAL esel estandar en Europay Sur del Pacifico.
Al seleccionar su pais durante lainstalacién de
VideoStudio, €l sistemade TV es seleccionado
por omisién.

Caipeta de mentsiUlead Video%tudioh
trabao

~Plantilss de propects disporibl

E speciique una carpeta d trabajo. Todos
las archivos capiurados serén colacados
en esta carpeta,

Configuraciones
de caplura

Descripeién:

Seleccionar una planill

Vista preliminar.

3
Plantilla de: un archivo de video existente

NTSC SWCD

MPEG-2 720x480 NTSCI29.97 I/s]
MPEG-1 3524240 MTSC[29 57 i/s]
MPEG-1 320x240 MTSC(29 57 i/5]
Al 3201240, 24fps, Cinepak

< 1 & =] |_>|ﬂ

I~ Mosirar este cuadio de didlogo ol iniciar Ulead VideaStudia nuevamente.

pceptar | Concels |

Mo 2 puede conectar al controlador ca+ ~ |

tyude |

Seleccione desde Plantillas de proyecto disponibles,
dependiendo de las configuraciones que su proyecto

requiere.

Seleccione un archivo de video coma plantilla HE
Buscaren: | 3 Video - cf|
o ] Fresentation
S Currency o Sunset
i Earth o Time
=l ] Train
= ]
| Overload L wheel
MNombre de archiva: [Train bt
Tipa de aichivos: [ Todos los Formatos =l Cancelar
Tens | ﬂ Opeiones.
DS

- Info.
Fistas
- {Examinar .
o ke Ayuda
. ;I_I
¥ Avtoreproduci [ Muda EI

El cuadro de didlogo Seleccione un archivo de video
como plantilla aparece después de haber seleccionado
Plantilla de un archivo de video existente
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El

formato del archivo de video de salida

determinael tipo de medio por el cual se
puede distribuir su proyecto. Veala pagina
69.

MPEG-1 permite salidaen VCD.

MPEG-2 permite salidaen DVD.

DV permite grabar de vueltaalavideocamara.
Microsoft AVI esampliamente usado eideal
paraexhibicion devideosen casi todaslas
computadoras.

Losformatos en secuenciacomo MOV, RM,
y WMV seusan en lacreacion de video para
compartir en Internet.

Mis Piecorrido

.1 Crear Archivo de

4 viden
NTSLC D
PAL DV
NTSC DVD
PAL DWD
NTSCVCD
PAL VCD
NTSLC SWCD
PAL  SYCD
NTSC Mpeg2 720x480 [29.97 fps)
PAL  tpeg? 7204576 (25 fps)
NTSC Mpegl 352x240 [29.97 fps]
PAL  Mpegl 352x288 [25 fps)
Archiva Streaming Realideol*.m]
Stieaming Windov edial* wme)

VideoStudio también permite crear nuevas plantillas con sus configuraci ones personalizadas.

Esto significa que se pueden definir valores exactos para velocidad de marcos, tamafio de

marco, velocidad de datos de video, velocidad en bits de audio, compresién y otros atributos.

Para crear una nueva plantilla:

1

Hagaclic en Configuracionesy Comandos:
Administrador dePlantillas paramostrar el
cuadro dedidlogo Administrador de
Plantillas.

A continuacion hagaclic en Nuevo para
mostrar el cuadro de didlogo Nueva Plantilla.
Seleccione un formato de archivo e
introduzca un nombre de plantillay su
descripcion. Esto aparecera autométicamente
en el cuadro dedialogo Nuevo Proyecto.
Hagaclicen Aceptar.

En el cuadro dedidlogo Opcionesde
Plantilla que aparece, especifique las
configuraciones de su plantilla.

Hagaclicen Aceptar.

u fe0Studio 6.0... F1

idecStucio 6.0

Nota: Para modificar los clips en el Administrador de

Plantillas, seleccione las Plantillas de pelicula
disponibles y haga clic en Editar.

tecStudio

Administrador de Plantillas

Plantillas de pelicula disponibles

i

NTSC DVD

NTSCYCD

NTSC SWCD

MPEG-2 7202480 NTSC[29.97 t3)
MPEG-1 3524240 NTSC[29.97 3]

~Prapiisdar

Pérdida de marco NTSC (29.97 fps)
Orden de campo A

rchivvos &1 de Microsoft

24 Bits, 720 480, 23 57 fps

Codificadaor deideo DV - tipa 1
| |

Descripeidn:

Para un pracesamiento rapida »
eficiente, eliia la plantila basada en el

formato de su wideo de origen, I

il

Nuevo.
Editar.
Supimir
Certar
Lyuda

[uchives AV de Mol
Nombre de plantills:
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Capturar

Se llama captura a proceso de transferir video desde una videocdmara u otras fuentes de
video a una computadora. Cuando todo esta listo para comenzar, la alimentacion de video
desde €l dispositivo de origen debe estar visible en la Ventana Vista Preliminar. Si latarjeta
soporta un monitor de television, € video también puede verse en el mismo.

Lista de verificacion para una captura de video exitosa

Capturar video es una de las tareas que més exige de la computadora porque requiere altas
velocidades de datos ademés de mucho espacio en el disco duro. He aqui unas pocas cosas
gue se pueden hacer para asegurar éxito.

» Cierre TODOS los demés programas en € ecuci on excepto Windows Explorer y VideoStudio. Quite €l
Protector de Pantalla para evitar posibles interrupciones.

» Paraobtener los mejores resultados use un disco duro dedicado, preferentemente con capacidad minima
UltraaDMA/66, 7200 rpm y més de 30 GB de espacio.

e Paramejor manipulacién de la capturapor lotey control del dispositivo delavideocamara, el codigo de
tiempo correcto delacintade DV es obligatorio. Para hacer esto, antes de rodar su video, use el modo
de reproduccién estandar (SP) y ruede un video en blanco (por gjemplo, sin quitar latapa de lalente

mientras graba) sin interrupcién desde el inicio al findelacinta.

Capturar Video
Transfiere el video desde la
origen al disco duro.

Capturar Imagen

Captura un Gnico marco como
una imagen fija desde la origen
al disco duro.

Opciones

Muestra un menu que permite
modificar las configuraciones de
captura.

Formato

Permite seleccionar fécilmente
el formato de archivo a usar para
guardar videos capturados.

Controlador

Muestra el dispositivo de
captura detectado y enumera
los demas controladores de
dispositivos de captura
instalados en la computadora.

T ®| Capturariden
| Capturar Imagen
— ! Opciones

=)=/ e e = = el =

Formata:
Controlador: [ D
Marcos capturados: —————————

Marcos descartados:

@ todao Capturar

Pasar a modo reproducir
Haga clic para trabajar en el
Modo Reproducir para vistas
preliminares instantaneas.

Deteccion de Escena

Separa autométicamente el video
capturado en varios archivos de
video basados en los cambios al
registrar la fechay el tiempo.

Duracién de captura
Define la duracién de la captura.

Mar cos capturados
NUmero total de marcos de video
capturados.

Mar cos descartados
NuUmero total de marcos de video
perdidos durante la captura.

Pasar a modo capturar
Haga clic para trabajar en el
Modo Capturar y redlizar las
tareas de captura.
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C

aptura de video DV

Para capturar video DV:

1

Conectelavideocamaraalatarjetade captural EEE
1394, enciéndalay ajustelaen el modo Reproducir
(o VTR / VCR). Verifique las instrucciones
especificas en el manual del despositivo.

Abra un nuevo proyecto.

En el Paso Capturar, hagaclicen Reproducir en
e Navegador.

Al llegar ala parte del video que quiere grabar,
haga clic en Capturar Video en la Ficha
Configuracionesen e Panel de Opciones.

Haga clic nuevamente en Capturar Video y
presione[Esc] parainterrumpir lacaptura.

Captura de video analogico

I Co nfiguraciane‘s\ Captu‘

Capturar video
7] Capturar Imagen

¢ Opciones

Para capturar video con una tarjeta de captura
anal6gica con enchufesdeaudio/ video o S-video:
1 Conecte su dispositivo de origen de video asu
tal’] eta. de Cap'[ura. En algunas Carpetas, tamb|én & ﬁ'a“gi”éﬁf;fﬁlﬂﬂ.ﬁ‘jﬁjEﬁgeﬁi'ﬁféfﬂiiﬁi?;i”“a vez para parar el pioceso.
s_uede ser necesario conectar los cables de au- —
10.
2 Abraunproyectoy hagaclicene Paso Capturar. Si aparece un cuadro de didlogo de confirmacién, haga
. . clic en Aceptar para empezar el proceso de captura.
3. Seleccione un formato de archivo de captura . ) .
. Para desactivarlo, haga clic en Configuraciones y
(MPEG 0AV1) desdelalistaFormato. Comandos y seleccione Preferencias. En el cuadro de
4. Bugqueen su video |aparte que quiere capturar. didlogo Preferencias haga clic en la Ficha Capturar y
5 Al llegar al punto que deseagrabar, hagaclic en limpie Habilitar oprimiendo Aceptar para capturar.
Capturar VideoenlaFicha Configuracionesen
el Panel deOpciones.
6. Haga clic en Capturar Video nuevamente o
presione[Esc] parainterrumpir lacaptura.
Sugerencias:

* Los elementos del ment de captura estdn sombreados en el Modo Reproducir . Si ocurre esto en el Modo

Capturar, verifique si los disposiivos de captura de video estdn correctamente instalados.

¢ Una demora en la captura puede deberse al cuadro de didlogo confirmacién o a la conexién entre dispositivos.

Es mejor volver su cinta hasta un punto anterior antes de capturar y recortar el video después.

* El ndmero normal de marcos perdidos es cero. Si se pierde un marco cualquiera, verifique si la configuracién de

DMA estd activada. Vea la pdgina 14.
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Captura Directa de video MPEG

Lacapturadirectade video desde lavideocdmaraa formato MPEG es uno delos desarrollos mas
emocionantes en video de computadora. Capture directamente aMPEG-1 0 aMPEG-2, depend-
iendo delanecesidad eignore el trabajo de captura en otros formatos solamente para convertirlos
mas tarde. Y con archivos MPEG cuyo tamafio es mucho menor, se puede ahorrar espacio en €l
disco duro. Las tarjetas de captura IEEE 1394 y las anal6gicas soportan la captura directa de
video MPEG.

Nota: Este recurso sélo estd disponible si la tarjeta de captura analdgica soporta captura de RGB 24 o YUV.
(Lea el manual de la tarjeta de captura.)

Para capturar video en el formato MPEG:

1 ConectelavideocamaraoVCR alatarjetade
captura. Conéctelay ajustelaen Reproducir (o
enel modoVTR/VCR). Verifiquelas
instrucciones especificas en el manual del
dispositivo.

2 Ene PasoCapturar, seleccioneM PEG desdela
lista Formatos.

3. ElPlug-in decapturaUlead DSW MPEG sera
detectado automaticamente. Use al capturar
M PEG desde unavideocamaraDV.

Delo contrario, si tieneunacamaraUSB o un
dispositito de captura anal6gico que no soporta
este plug-in de captura, hagaclic en
Configuracionesy Comandosy luego
seleccione Cambiar Plug-in deCapturay €elija
el Plug-in deCapturaUlead VFW.

4. Hagaclic en Opcionesy seleccione
Configuracion deMPEG. Elijad tipode MPEG
gue quiere capturar y definalos demas
atributos.

Si esta capturando desde un dispositivo USB o
fuente anal égica, sel eccione también For mato de
video desde el meni Opciones paraespecificar el
tamafio de marco desdeado.

5. Hagaclicen Capturar Video paraempezar la
captura.

6. Hagaclicen Capturar Video nuevamenteo
presione [Esc] para detener lacaptura.

Cambiar Plug-In de Captura ]

PBlugin de Captura Actual:
|F'\ug—in de Captuia Ulead DSW MPEG

Descripeion:

Plug-in de Captura Ulead MPEG para =

Controlador de Captura Direct Show

Sali

fooptar | Cancdar | Awda |
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Deteccion de Escena / Dividir por Escena

Deteccién de Escenay Dividir por Escena dividen el DV en varios archivos, o clips, basados
en lafechay hora de la grabacion. Este recurso es Util cuando se tienen varias sesiones de
video grabadas en la misma cinta de DV en horas distintas y se quiere separarlas en clips o
archivos distintos. La cinta puede dividirse durante o después de la captura.

Para usar la opcion Deteccion de Escenaen €
Paso Capturar:

1 SeleccioneDeteccion de EscenaenlaFicha

o
. : : ‘g
Configuracionesen el Panel de Opciones. -7 -PEIONGS

. p Deteccion de Escena
2. HagaclicenCapturar Video. % —
Nota: Esto divide el contenido de la cinta de video en = - _ :
varios archivos basados en la fecha y la hora de la Hurrf‘]alo.l

grabacién. Los archivos capturados se insertan en la
Pista de Video.

Para usar Dividir por escena en archivos AVI

DV capturados:

1 Cargued archivo AVI formateadoenla
Biblioteca.

2. Con €l botén derecho del ratdn hagaclic en

suminiaturay seleccioneDividir por Escena. Im
Fiepradien Sesueneia 6 e G,

Eliminar

3. El cuadrodedidogo Escenas& Cortesde T Propiedsdes,

Grabacion aparece. Hagaclic en Escanear . It Video
|Feertan] mager.

Nota: Esto divide el archivo de video en varios clips et A

basados en la fecha y la hora de la grabacién.
Fisicamente hay todavfa un solo archivo.

Earthmpg  Cunency.

I —

1o |||
0 0000:00.00

e |
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Captura de imagenes fijas

Ademas de video, VideoStudio también permite capturar imagenes fijas. El formato de la
imagen puede ser BMP 0 JPEG y el tamafio depende del video de origen. Paraelegir €l
formato de la imagen, haga clic en Configuracionesy Comandos. Preferencias. En el
cuadro de didlogo Preferencias haga clic en la Ficha Capturar y defina el formato.

Para capturar imagenesfijas:

1 Conectesuvideocamarao VCR asu tarjeta
de captura. Conéctelay gjustelaen el modo
Reproducir (0VTR/VCR). Lealas
instrucciones especificas en el manual del
dispositivo.

2 Abraun nuevo proyecto.

3. Ene PasoCapturar, hagaclic en Reproducir
end Navegador.

4. Al llegar alaparte del video que desea
grabar, hagaclicen Capturar Imagen oenla
Ficha Configuracionesen el Panel de
Opciones.

Sin titulo

I Co nflgura:|0nes< Captu ‘

ey Capturar video

\ &Cﬁpturar Imagen

© ¢ Opciones

Tamaio del archivo de video capturado en Windows

VideoStudio funciona bajo sistemas operativos Windows y esté sujeto alimitaciones en
términos de tamafio de archivo al capturar o procesar video. Video Studio realiza
automaticamente la captura sin costura y graba el video en un nuevo formato cada vez que
se alcance € tamafio maximo permitido del archivo.

La captura sin costura se realizara sélo cuando se capture DV desde una videocamara DV con
unatarjeta de captura |EEE 1394. El tamafio de archivo méximo capturado para archivo de
video es 4 GB en sistemas operativos Windows (como Windows 98 y Me) que usan € sistema
de particion de archivos FAT 32. Los datos de video capturados que sobrepasen los 4 GB son
automéaticamente guardados en un nuevo archivo. En Windows 2000, que no usa € sistema de
archivo NTFS, no hay limite en el tamafio del archivo capturado.

La captura sin costura no esta disponible en captura VFW (Video for Windows).

Nota: VideoStudio detecta automdticamente su sistema de archivo y realiza una captura sin costura sélo en un sistema de
archivos con particién FAT 32. El sistema NTFS no tiene la limitacién de 4GB.
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Captura por Lote

¢Sobrecargado con volumenes imensos de metraje a capturar de su cinta de DV? Con Captura
por Lote de VideoStudio no hay que preocuparse. Este recurso solo captura los clips de video
gue se desea con un Unico clic y le ahorra un tiempo considerable.

Pararealizar |a Captura por lote, simplemente mire el video. A cualquier momento presione
[F3] para hacer lamarcaen latareay [F4] parala marcafuera. Presione [F3] y [F4] cuantas
Veces necesite.

‘ Nota: La captura por lote sélo es posible al usar una cinta de DV y la tarjeta IEEE 1394 conectada a la computadora.

his Recorrid Marca en actual
Capturar Video [Canfiz... Captura Por Lot Muestra el codigo de tiempo
Captura de una vez todas las - — inicial actual
tareas enumeradas. I— L] (Ui

Reproducit Tareas Lista de tareas
Reproducir Tareas ~ Seleccionadas Muestra todas las tareas creadas
Seleccionadas | Marcaenactual en el formato de cddigo de

Lista de tareas: 4 tareal(s) tiempo. Haga clic para
seleccionar una tarea. Para
realizar varias selecciones
Eliminar la(s) tarea(s) mantenga presionada la tecla

seleccionadas(s) [CtrI] o [Mayus].

Selljita_la(jdtarea(s) X[ d| e . Modificar una tarea

eccionada(s). Cambia el cddigo de tiempo del
L punto inicial o final.

Eliminar todas las tareas

Elimina toda(s) la(s) tarea(s) en
la lista

Permite visualizar las tareas
seleccionadas antes de capturar.




Paar usar la Captura por Lote:

1 Conecte suvideocamaray ajustelaen el
modo Reproducir (0VTR/VCR). Lealas
instrucciones especificas en el manual dela
videocamara

2. Abraun proyecto.

3. End PasoCapturar, hagaclicenlaFicha
Capturapor Loteene Panel deOpciones. Se
puede también hacer clic en laflechadel
menu Capturar y seleccionar Capturapor
Lote

Nota: La cinta de video reproduce automdticamente al
hacer clic en la Ficha Captura por Lote. Rebobine o
avance su cinta de video primero antes de cortarla.

4. Al llegar alaparte del video que desea
grabar, presione[F3]. A continuacion
presione[F4] paralamarcafueradelatarea.

5. Continue areproducir el video y después
repitalos pasos 4 como sea necesario.

6. Hagaclicen Reproducir Tareas
Seleccionadas para ver |os segmentos
seleccionados en lacinta. Hagaclic en
Modificar unatareaparacambiar un
segmento marcado. Se puede también hacer
doble clic en unatarea e introducir un nuevo
codigo de tiempo.

7. HagaclicenCapturar Video.

8. Lacaptura por lote empieza basada en todas
las tareas 0 s0lo en las seleccionadas (si las
hubiera). El proceso seinterrumpe cuando se
capturalaUltimatarea. Aparece un mensgje
parasu referencia.

Nota: Usted decide si hace clic en Parar antes de empezar
la Captura por lote. Sin embargo, si necesita cambiar
algunas tareas, primero haga clic en Parar para
ayudar a VideoStudio a priorizar las tareas de
captura.

Sin titulo Configuraciones de Captura
—
Captura Por L

I Config... Captura Por Lotﬂ

L®| Capturarideo

Reproducir Tareas
Seleccionadas

Marca en actual: 00:00:21.25
Lista de tareas: 4 tareals)

<lh U0

I Config... Captura Por Lutﬂ

®, Capturarvidea

‘Reproducir Tareas
" Seleccionadas
Marca en actual:

ﬂﬁﬁl

CAPTURAR 37
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Tabla de Cuentos

Unatabla de cuentos es una representacion visual de una pelicula. Ella contiene una secuencia
cronoldgica de |los eventos que ocurren en la historia. La mitad inferior de lainterfaz de
VideoStudio es simplemente una tabla de cuentos el ectronica. Usted puede editar su proyecto
en e Modo Tabla de cuentos o Modo L inea de tiempo.

(@ @ (=Le)r-000000 00:00:02.00 00:00:04.00 00:00:06.00 00.00:08.00 0000:10.00

Modo Tabla de cuentos

El Modo Tabla de cuentos es la manera méas simple de afiadir clips a su pelicula. Para mover
los clips simplemente arréstrel os. Usted puede encontrar que empezar en el Modo Tabla de
cuentos es la manera mas sencilla de mover su proyecto. Cada figura en su pelicula representa
un evento que puede ser un clip de video o una transicion. Las miniaturas muestran con una
répida ojeada el orden cronoldgico de eventos del proyecto.

También se puede arrastrar y soltar |os clips parainsertarlos y organizarlos. Los efectos de
transicion pueden insertarse entre los clips. Los clips seleccionados pueden recortarse en la
Ventana Vista Preliminar. Veala pagina 43 para méas informacion sobre recorte.

Pantalla tabla de cuentos ampliada

Lapantalla tabla de cuentos puede
maximizarse para aprovechar un espacio de
trabajo mayor. Haga clic en Ampliar para
dividir el areatotal entrelapantaladelatabla
de cuentosy laBiblioteca. Con un espacio de
trabajo mayor, se puede organizar los clipsy
aplicar efectos y transiciones con méas
facilidad.

S| [V Cogs Ut Pt 090 58 g
.~ Haga clic en Minimizar para volver a
t -

la pantalla de Modo Tabla de cuentos

normal.
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Modo Linea de tiempo

El Modo L inea de tiempo permite sintonizar los efectosy realizar €l recorte y edicion precisa
de marcos. El Modo Linea de tiempo muestra con exactitud cuando y dénde ocurren los
eventos en su historia, basados en la posicién de los clips en cada pista. Los clips simplemente
se arrastran desde la Biblioteca ala Linea de tiempo. Ellos se muestran aqui como
secuencias cortas.

Lalongitud de un clip representa con exactitud su duracion en el proyecto. Las unidades de la
regla, representadas por cddigos de tiemnpo, se pueden gjustar para darle un control preciso
del recorte y de la edicidn. Use los controles de Zoom o haga clic en e menu Regla para
gjustar las unidades de regla.

Haga clic en Encajar en Ventana para ver todo €l proyecto en una pantalla. Si tiene un ratén
con botén de desplazamiento, puede usarlo para desplazarse através de la linea de tiempo.

Zoom a

Control de zoom Unidades de regla

~ [ +400:00:00.00 00:00:05. 20
b

o

Modo Tabla de cuentos |

Clip seleccionado
Efecto de transicion

Boton encajar en ventana

Modo Linea de tiempo

Pistas

LaLineade Tiempo esta dividida horizontalmente en Pistas de Video, Superposicion, Titulo,
Vozy Mdusica.

. . Vid
Para alternar entre las distintas pistas: e

+ Hagaclicen el elemento de menti Paso que Superposicion
corresponde a la pista.

* Hagaclicenel iconodelapista.

« Hagadobleclicenlapistaoclip.

Titulo

Voz

(=

Musica

Las pistas
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El Panel de Opciones

En el Paso Tabla de cuentos, €l Panel de Opciones contiene las Fichas Video y Filtro. LaFicha
Video que se mouestra a continuacion aparece a seleccionar un clip de video. Aqui se puede
controlar lalongitud y el volumen del clip, guardar un clip recortado como un nuevo archivo o
guardar un marco seleccionado como un archivo de imagen. En la Ficha Video, puede también
exportar clips de video en varios tipos de multimedia. Al hacer clic en laFichaFiltro, el Panel
Opciones muestra la lista de filtros de video que se han aplicado a un clip de vidoe
seleccionado y permite modificar la configuracion del filtro.

Video marcar en / fuera
Muestra el punto inicial / final
de un clip de video (después de
haberlo recortado).

Volumen

Haga clic en la flecha o escriba
un valor directamente para
gjustar el volumen.

Guardar Video Recortado
Aplica cualquier modificacién
de recorte a un clip y guarda en
un nuevo archivo de video.

Guardar Imagen Fija
Guarda el marco actualmente
seleccionado en un archivo de
imagen en la Biblioteca.

Exportar

Muestra un menu desplegable
gue permite dar salida a su clip
en Asistente de DVD Ulead o
como una péagina de Web,
adjunto de correo electronico,
grabacién de DV o Tarjeta de
Felicitaciones.

1 Guardarvideo
"""" Fecortado

C:')l Guardar Imagen Fija

= Exportar

| Dividir Video —|_

| Propiedadas

Duracién de video

Muestra la duracion de un clip.
Haga clic en un valor o en un
boton de flecha para modificacion.

Esfumar en / fuera

Aumenta / disminuye gradual mente
el volumen del clip

para una transicién suave. Haga clic
en Configuraciones y Comandos:
Preferencias para definir la duracion
de la Esfumar en / fuera.

Silencio
Desactiva el sonido del clip
seleccionado.

Dividir Video
Divide en dos €l video
seleccionado.

Propiedades

Haga clic para mostrar la
informacion especifica sobre un
clip.
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Boton SmartRender y Reproducir Proyecto

Latecnologia SmartRender permite el procesamiento de “cambios-solamente” que eliminala
necesidad de volver a procesar secuencias completas de video, donde solo se requieren
peguenos cambios que se han hecho. Esto es particularmente importante para el procesamiento
de transiciones, secuencias de titulos o para verificar €l gjuste de clips de audio en relacién con
€l video associado. Se recomienda procesar regularmente los proyectos para reducir €l tiempo
de procesamiento total.

Durante la edicion, se desea ver con frecuencia €l progreso del procesamiento del trabajo.
Reproducir Proyecto permite elegir entre Vista Preliminar Instantaneay Vista Preliminar
de Alta Calidad. El primer recurso permite visualizar los cambios en el proyecto sin necesitar
crear un archivo de previsualizacion temporal. El segundo recurso procesa un archivo
preliminar y enseguida brinda unarpidavista preliminar.

Para una visualizacion més rgpida, puede
elegir reproducir una sola parte de su
proyecto. La gama seleccionada de los
marcos a visualizar se llama area de vista Reproducir Proyecto en el Navegador
preliminar e estd marcada con una bara roja
en el Panel Regla.

Para reproducir Gnicamente el érea de vista " Vista Preliminar de Alta Calidad © |-+

0 e oo, 00

preliminar: ! l ! l !

1 UselaBarraRecortar olosbotonesMarca
en/fuer a para seleccionar €l areadevista
preliminar.

Loscodigosdetiempo demarcaeny marca
fueradel dreadevistapreiminar
apareceran en el Panel de Opciones.

2. Paravisudlizar lagamade marcos
seleccionada, mantenga[M ayUs] presionado
y seleccione unaopcién de vistapreliminar
(VistaPreliminar InstantaneaoVista
Preliminar deAltaCalidad).

O, si laopcion de vistapreliminar yaesta
seleccionada, mantenga [M ayUs] apretadoy
hagaclic en Reproducir Proyecto.

2.00 (0:00: 04,00 (00: 00 0
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Administrador de Vista Preliminar Archivos

Use el Administrador de Vista Preliminar Archivos paraliberar e espacio del disco duro
ocupado por archivos de vista preliminar temporales usados en el proyecto.

Para eliminar archivos de vista preliminar
temporales:

1 Haga clic en Configuraciones y Comandos:
Administrador de Vista Preliminar Archivos
paramostrar €l cuadro dedialogo Administrador
deVistaPreliminar Archivos. Sepuedetambién
hacer clicen Administrador deVistaPreliminar
Archivosen e Panel deOpcionesPaso I niciar.

2. Sdeccioned proyecto VSPenNombredear chivo
del proyecto donde se encuentran losarchivosde
vista preliminar temporales que quiere quitar y
hagaclicen Eliminar.

Esto elimina Gnicamente los archivos de vista

Fiopiedades de Proyecto.

Fecha de modiic. Efffinar
SZ70KE 10/26/01 0355
Elfifian oo

Apuda

preliminar temporalesy no el proyecto VSPreal. o I3
. . . . Espacio total del disco usada por los archivas vista prefiminar: OKb
3 Haggcllcenl_Ellmmar T_odo paraquitar todoslos Ry
archivos de vista preliminar temporal es de todos
los proyectos VSP.

4. HagaclicenCerrar.

Sugerencia: Presione [Ctrl+S] para guardar rdpidamente su proyecto periédicamente. Esto asegura la actualizacién
continua de todas las configuraciones y vinculos de archivos.

Insercion de un clip en la Linea de tiempo

Para afadir clips de video alaLinea de Tiempo, se puede usar €l recurso de arrastrar y soltar
0 examinar y seleccionar, dependiendo de lalocalizacion de sus clips.

Parainsertar un clip de video en la Linea de

tiempo: )
» Selecciooneunclip enlaBiblioteca, arrastreloy =" |

suéltelo en laLineade tiempo. Para seleccionar =]

varios clips presione [May(s] o [Ctrl]. Insertar Archivos de Medios
e Parainsertar un clip desde una carpeta de

archivo directamente en laL inea de tiempo, haga

clicen Insertar Archivosde Medios,

localizado alaizquierdadelal ineadetiempo.
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Recorte de un clip

Lamejor parte de laedicion de la pelicula en la computadora es la facilidad con la cual se puede
Mmover y recortar marco por marco con precision.

Para recortar un clip desde la Linea de tiempo:

1 HagaclicenlaLineadetiempo paraseleccionarla

2. Arrastrelos Controlesderecorteen cualquiera
delosdosladosdel clip paracambiar sulongitud. ‘
LaVentana VistaPreliminar muestralaposicion || famesba i
del control de Recorteen el clip. e

3 Para recortar marco por marco, consulte [0S @o were woss
codigosdetiempo Video marcar en/fueraenel LR =4
Panel de Opciones. Estos representan posiciones .
precisas de marcos en laLineade tiempo.

4. Los demas clips en el proyecto asumen nuevas
posiciones autométicamente de acuerdo con los
cambios hechos.

Es muy conveniente usar la Barra Recortar al gjustar sus clips. Esta es una barra verde debajo
delaVentana Vista Preliminar, que representala porcion seleccionada de un clip. Si el clip no se
ha recortado, la barra verde se extiende alo largo de toda la longitud.

Para recortar un clip con la Barra Recortar:

1 Seleccioned clipdesdelalLineadetiempoodela
Biblioteca.

2 Hagaclicy arrastre un Control de Recortepara Bt _ gl
definir laposicion derecorte. Train.mpg

3. Despuésde seleccionar €l &reaque desearecortar, S D ——
hagaclicenAplicar.

4. Mantengapresionadalatecla[Mayus] y hagaclic === @
enReproducir Clip parareproducir sel ectivamente ﬂ)

solamente laporcion recortadadel clip.

Para control preciso haga clic en Control de Recorte, manténgalo presionado y use las teclas de
flecha izquierda o derecha del teclado para recortar un marco por vez. Verifique los cédigos de
tiempo Video marcar en/ fueraen el Panel de Opciones para controlar su recorte. Paradefinir los
puntos de Marcar en / fuera también se puede presionar [F3] y [F4], respectivamente.

Se puede también usar los controles de Zoom para mostrar cada marco de su video en la Linea
de tiempo y recortar un marco por vez. La Barra de desplazamiento hace la navegacién a
través de su proyecto més répida y facil. También se puede usar un ratdn de bola para se
desplazar, ampliar / reducir presionandose [Ctrl].
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Pararecortar un clip en el Panel de Opciones:

1 Seleccioneunclip desdelalLineadetiempo o
delaBiblioteca.

2. Hagaclicenel tiempo en Duracién devideoy
|os nimeros parpadearan.

3. Escribaladuraciondel clip. Marcaeny
M ar ca fuer a muestran | os codigos de tiempo
del primer y del Ultimo marcos,
respectivamente.

4. HagaclicenAplicar.

Nota: Los cambios hechos en el cuadro Duracién de video
sélo afectan al punto de la Marca fuera. El punto de
la Marca en permanece inalterado.

Trabajo con clips

Duracién de video
Muestra y define la
duracién del clip.

Botones de flecha
Use estos botones para
ajustar su recorte.

all] i
' Guardar Yideo

------- Fecortado Video marcar en /

fuera

Muestra los puntos de

recorte en el clip

original.

Redefinir vuelve

todos los valores al

estandar.

.| Dinvidir Video

(1) Propiedades

Aplicar procesa las
nuevas configuraciones
hechas en el Panel de
Opciones al clip
seleccionado.

El archivo de video origina puede usarse como origen para crear varios clips distintos en la
Biblioteca. Este tipo de edicidn permite recortar distintos segmentos de un archivo de video sin

afectar su archivo de origen.

Para crear varias copias de un Gnico clip:

1 Seleccioneunclip desdelaBiblioteca.

2. Hagaclicy arrastre un control de Recorte

paradefinir laposicion derecorte.

HagaclicenAplicar.

4. Hagaclicen Cargar video paravolver a
introducir el archivo devideo original enla
Biblioteca. Por lo tanto, hay ahora dos copias
deuntnico clip enlaBiblioteca. Repitalos
pasos 1 a4 para afiadir méas copias como sea
necesario.

W

ota: En el paso 1, si quiere usar un clip existente en e

Nota: En el p 1, si q lip 1
proyecto actual, primero arrastre un clip desde la
Linea de tiempo a la Biblioteca.

VIDmSmong
T

%E—

D (@
3 (8 (=) [00:00.0.00

u
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Este clip es la versién recortada del
archivo de video original. Al verificar
el Panel de Opciones o la Barra
Recortar se puede observar que se ha
recortado un clip seleccionado.
Después de recortar un clip, vuelva a
nombrar la miniatura en la Biblioteca
para distinguirlo del original. (Vea
detalle sobre renombrar en las notas a
continuacién).

NS

]}

Trainmpg = T

B

Train.mpg - Train.mpg

Esta Biblioteca contiene cinco
copias del mismo clip. Los
clips seleccionados estén
resaltados en azul.

A continuacién se vuelve a insertar
el clip original en la Biblioteca, el
punto Marca en es cero y el punto
Marca fuera es el tltimo marco. La
duracién es todo el clip. La Barra
Recortar muestra claramente que
no se ha recortado el clip.

Frecuentemente a hacer cambios, puede que Ud. quiera hacer un cambio permanente en €l clip
y guardar el archivo editado. Nuevamente VideoStudio ofrece un margen de seguridad
guardando el video recortado en un nuevo archivo, sin cambiar €l archivo original. Se puede
presionar [Eliminar] o arrastrar la miniatura para quitarla de la Biblioteca o, incluso, quitar €l
archivo original pararecuperar espacio en €l disco duro.

Para dividir un clip en varios archivos:

Lineade Tiempo.

1 Seleccioneun clip desdelaBibliotecao dela |8
'

A
=

2. Hagaclicy arrastreel Control deRecorte
paradefinir la posicion de recorte.

3. Hagaclicen Guardar Video Recortado.

4. Hay ahora dos archivos de videos fisicos
diferentesen el disco duro, el archivo original

Y una copia recortada.

Notas:

* Para renombrar una miniatura, haga clic en el
nombre de la miniatura a modificar.

e Arrastrar un clip desde la Linea de Tiempo a la
Basurero, sélo quita la miniatura. El archivo de video

original no queda afectado.

D il b )

| Guardar Yideo B
[:%Recortado (7. [é
(=r, | Guardar Imagen Fija 2.00 I
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Captura de imagenes fijas en el Paso Tabla de Cuentos

Para capturar una imagen en €l Paso Tabla de cuentos seleccione un marco especifico en la
Linea de tiempo y guardelo como un archivo de imagen. De esta manera, se evitan ciertas
distorsiones pues laimagen no es adquirida desde un video en funcionamiento, como en el Paso

Capturar.

Para capturar imagenesfijas:

1 Seleccioneun clip del proyecto.

2. ArrastrelaBarraVistaPreliminar a marco que
quiere capturar.

3. EnlaBiblioteca, alterne aunacarpetadeimagen,
que puede ser la carpeta de Imagen estandar o la
carpeta que usted mismo ha creado.

4. HagaclicenGuardar Imagen Fijaenel Panel de
Opciones. El nuevo archivo deimagen seguarda
en el disco duro y se representa como una
miniatura en la carpeta de imagen que se ha

(000,00

00:00: 02,1

1 GuardarVideo
== Recorado

©, Guardarlmagen Fija

= Expartar

asignado.

Uso de clips de color

Clips de color son simplemente fondos de color solido que son Utiles paratitulosy transiciones.
Por ejemplo, se puede usar €l color negro para una transicion efectiva al negro. Coloque los
créditos de abertura sobre la parte superior del clip de color y después use un efecto de
desvanecimiento cruzado para crear unatransicién suave en la pelicula. Veala pagina 49.

Se puede insertar un nuevo color en la Biblioteca de Colores y controlar su duracion como se
fueraun clip deimagen. Unavez insertado un clip de color en la Biblioteca, se puede arrastrarlo
alaLineadetiempoy colocarlo en el proyecto de la pelicula.

Para insertar un clip de color en la Biblioteca de
Color:
1 SeleccioneColor desdelalistade carpetaso haga

clicenlaflechade ment delaTablade cuentosy
seleccioneColor.

2. Hagaclicen Cargar color paramostrar el nuevo
cuadro de dialogo Nuevo Clip de Color.

3. Aqui haga clic en la casilla de color para
seleccionar un color desde el Recogedor de Color
Ulead o Windows.

4. Ajustelosvaloresde RVA como seahecesario.
AjustelaDuracién.
6. HagaclicenAceptar.

JIDEoTUDG

Coo: Ml =l = afo & s =
Duracién (H:MS:F} [0 < [oo [0 - [oo | =

Cancelar | Apuda I

o
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Mis Recorridos

La visualizacién de los titulos aplicados contra fondos sélidos suele ser mds fécil
que contra una imagen, especialmente una imagen en movimiento.

Uso de filtros de video

Filtros de video son efectos que se pueden aplicar a clips de video para cambiar su estilo o
apariencia. Por ejemplo, se puede mejorar €l balance de colores de un clip o hacer €l video
parecer como se fuera una pintura. Se aplican filtros sobre cada marco en un clip. Al
especificar diferentes valores deinicio y fin, se puede controlar laintensidad y lavelocidad de
un filtro a medida que se desplaza desde €l primero a Ultimo marco.

Para aplicar un filtro de video aun clipen la

Linea de tiempo:

1 Seleccioneunclip devideoenlaLineade
tiempo.

2. SeleccionelacarpetaFiltrodeVideoenla
Biblioteca o hagaclic enlaflechade ment de
laTablade cuentosy seleccione Filtro de
Video.

Aquarelle  Balance ... Courant

3- Haga Cl | C en Un fl |tr0 deVideO en Ia Bl bl | Oteca Elayu d.. Diffraction = Décalage.
paraaplicar a clip seleccionado.
4. Parapersonalizar unfiltro, hagaclicen B ————

Opciones. Las opciones disponibles
dependen del filtro seleccionado.

5. Veael resultado.

6. HagaclicenAplicar.

Fusain

OpcionesenlaFichaFiltroend Panel de

Inverser | Jet de pie,
Y.

B |

Falgidosc... Luminosit...  Lumigre

B

Miroir Mise aup... Monochr.
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Para aplicar un filtro de video a un clip
cuando no hay clip seleccionado:

1 SeleccioneFiltrodeVideo desdelalistade
carpetas o hagaclic en laflechadel menu de
laTablade cuentosy seleccione Filtro de
Video.

2. Mientras no hay clip de video seleccionado,
hagaclic en el filtro de video que quiere
usar. Este entonces aparece en la
Ventana deVistaPreliminar. Hagaclicen
Reproducir Clip paracbservar atentamente
Su comportamiento.

3. Hay dosmanerasdeaplicar € filtro.
¢ Sigalapreguntadel Panel de Opciones

paraarrastrar y soltar € filtro seleccionado
enunclip devideo/imagen/ color enla
Lineadetiempo.

« Hagaclicen Afiadir y seleccioneel clip de
video/imagen/ color enlaLineadetiempo
enel cua vaaaplicar € filtro.

4. Hagaclic en Opciones parapersonalizar el
filtro. Las opciones dependen del filtro
seleccionado.

5. Sepuedetambién visualizar el resultado a
través del Navegador. Si deseacambiar €l
filtro, hagaclic en otraminiatura.

Notas:

*  VideoStudio permite aplicar un méximo de cinco
filtros en un tnico clip de video.

* Cuando haya mds de un filtro de video aplicado a
un clip, se puede cambiar el orden de los filtros
presionando los botones Desplazar filtro de video

hacia arriba / abajo. Sin embargo, el orden afecta

a toda la apariencia o el estilo del clip de video.

Botones Desplazar
filtro de video
hacia arriba / abajo

I Imagen | Filtro -

Filtros aplicados

Boton opciones

avanzadas -
—
'{_ Opciones

Boton afadir a
slllle la Linea de
tiempo

Balance del color

Cancelar
Ayuda

Original | Vista preliminar

slaf—— i || [EE c— e

ooosozon &[4 » | || ososonoo i

Boec(i28.1z7n —————F——— [1 =
Werde: [-128.127) —J— 0 3
Azul [128.127) ——F——— o 3

Ejemplo de un cuadro de didlogo después de hacer
clic en Opciones

El hacer clic en Opciones muestra un cuadro de didlogo que permite gjustar el filtro. Opciones
avanzadas s6lo pueden aplicarse al primer y Ultimo marcos de un clip de video. Por lo tanto,
arrastre e control deslizante hacia uno de estos dos puntos para gjustar.
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Efecto

Los efectos de transicion ofrecen maneras creativas de pasar de una escena a la siguiente.
Ellos se aplican entre clips en la Pista de Video y sus atributos se pueden modificar en el Panel
Opciones de acuerdo con un proposito especifico. VideoStudio permite mezclar y combinar
una variedad de efectos predefinidos mientras edita su proyecto. El uso efectivo de este
recurso puede afiadir un toque profesional a su trabajo.

Creacion de efectos

LaBiblioteca proporciona una variedad de transiciones predefinidas desde desvanecimiento
cruzado a explosiones. Trataremos de los detalles de estos ef ectos mas tarde. Por mientras,
s6lo se necesita un proyecto con dos clips de video.

Para anadir unatransicion:

1 Seleccione una categoria de efecto desde la
listade Car petas.

2. Despléacese por las miniaturas de efectos en
laBiblioteca. Seleccioney arrastre un afecto
alaL inea detiempo, aproximadamente entre
dos clips de video. Suelte su efecto en su
debida posicion. Solo se puede arrastrar y
soltar un clip por vez.

NHSTINNG .- Uﬁmﬁmmu

g (s

Acordedn || Apretura | Caja pleg

oA -A-A

Cars Cubovol . D. en vuelo

AT ™

Deslizar Persiana Partén

Diamante. Estrella Flechas

I B | d

Nota: Las transiciones trabajan de la misma manera en el Puetsde.. Puetagr. Puets
Modo Tabla de cuentos y Modo Linea de tiempo. EB% =
Pero puede que sea mds fécil trabajar en efectos de Fariss || Lol | Mals .
transicién en el Modo Tabla de cuentos. (TSN o BE= 1T I NECTEN VT

Mis Recorridos

®.: |Balanceao Del Tren:way
S S Jazz.mp3

Arrastre y suelte los efectos de transicién directamente en las pistas sea en el Modo Tabla de cuentos sea en el Modo

Linea de tiempo.
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Personalizacion de efectos

Si Ud. haintentado algunas transiciones sencillas como se ha descrito en la pagina anterior, ya
tiene realmente el dominio de todo |o que necesita saber. VideoStudio se encarga
completamente de todos los detalles para hacer sus transiciones suaves y profesionaes. Sin
embargo, los efectos que se pueden personalizarse alin mas después de afadirlos a proyecto.
El Panel de Opciones muestra las configuraciones de los efectos sel eccionados de manera
gue se puede cambiar sus varios parametros. Esto brinda un control completo del
comportamiento exacto de |os efectos en la pelicula.

Duracioén

Define la duracién de la
transicion. También se puede
cambiar la duracién usando los
controles de Recorte amarillos
en la Linea de Tiempo.

Borde / Color

Seleccione un tamafio para el
borde (en pixeles) a la izquierda
y haga clic en la casilla de color
para elegir un color.

Aplicar

Haga clic para aplicar cambios
hechos en un efecto
seleccionado en la Linea de
tiempo.

Redefinir

Haga clic para volver a las
configuraciones anteriores si los
cambios no se han aplicado. Si
se ha ya hecho clic en Aplicar,
use Deshacer para volver a las
configuraciones anteriores.

Afadir

Haga clic para aplicar un efecto
de transicién seleccionado. A
continuacion haga clic entre dos
clips en la Linea de tiempo
donde quiere afadir el efecto.

Borde:
Calor: f

Eorde suave:

f ool

4[]

L

Borde Suave

Borde suave aplica, a borde del
efecto a mezclar, dos clips juntos
méas suavemente. Los botones de
borde suave no estan disponibles
si no hay borde en €l clip.

Direccién

Estos botones controlan el
sentido de movimiento en el
efecto de transicion. En esta
transicion, las dos puertas pueden
moverse en ocho maneras
distintas.
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Superposicion

El Paso Superposicién proporciona una pista adicional donde se pueden colocar videos e
imagenes para mejorar las introducciones y créditos. Un canal alfa se aplica autométicamente a
los clips colocados en esta pista para transparencia. Al usar un estilo de animacién como la
aparicion gradual y desaparicion gradual, se pueden entrelazar dos clips, uno en la Pista Tabla
de cuentos y €l otro en la Pista Superposicion, en unalinea de tiempo. Se puede incluso
reproducir tres clips separados a mismo tiempo, anadiéndose un clip ala Pista de Titulo.

Insercion de video/imagen en la pista Superposicion

El trabajo en Pista Superposicién es semejante al trabajo en la Pista Tabla de cuentos. Se puede
arrastrar y soltar clips e imagenes (clips de color no estan disponibles en Superponer) para
organizar su orden. Se puede también aplicar un efecto de estilo de movimiento que controla
como €l clip de superposicion “se meszcla’ con los clips en la Pistade Video.

Para insertar un clip en Pista Superposicion:

1 SdeccioneVideo/l magen enlalistaCarpeta
ohagacli en Cargar video/ Cargar imagen
paraexaminar el archivo seleccionado.

2 Arrastrey suelte el clip seleccionado desde
laBiblioteca aPista Superposicion enla
L ineadetiempo.

3. HagaclicenMovimineto, y apliqueun estilo
de movimiento paracrear un efecto de mezcla
entre el clip seleccionadoy €l clip que se esta
gjecutando en laPista Tabla de cuentos. Vea
la pagina 52.

JIDESTUDIOG

Balanceo Del Tren way

Jazz.mp3

En Superposicion, sélo se pueden usar las
galerias de videos y de imagenes. A gjemplo
del Paso Titulo, este paso no soporta
arrastrar y soltar varios clips.
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Personalizacion de superposiciones
Ajuste los atributos y el comportamiento de sus clips de superposicion en el Panel de

Opciones.

Marcar en / Marcar fuera
Muestra los puntos inicia / final
del clip de superposicion después
de recortar.

Volumen de clip

Haga clic en la flecha o
introduzca un valor para gjustar
el volumen.

o Cisve: [GNorogam estdoad siemiies

i [Gompak Coec by Radius

20885, 3204240

Tora d mscos: 32 Marcet)

Propiedades

seleccionado.

Mis Recorridos

'7]) Fropiedades

Muestra los atributos de un clip

Nota: Las configuraciones aqui pueden aplicarse a todo el

clip o a una parte del mismo.

Duracion

Define la duracion del clip de
superposicion. Se puede también
modificar la duracién usando los
dos controles de Recorte
amarillos en la Linea de tiempo.

Silencio
Desactiva €l audio del clip
seleccionado.

Esfumar en / fuera

Aumenta / disminuye
gradualmente el volumen del clip
para una transicion suave. Haga
clic en Configuraciones y
Comandos: Preferencias para
definir la duracion de la Esfumar
en / fuera

Para hacer clips de Superposicion con fondos transparentes, se puede también crear un canal
alfa AVI de 32 bits o un archivo de Imagen con un canal afa. Para obter aln més los efectos
deseados se puede usar la Ficha M ovimiento. Aqui, se pueden aplicar estilos de movimiento,

definir laposicion de su clip en lapantalla, ampliarlao reducirlay controlar su nivel de

transparencia.

Estilo de movimiento

Haga clic en la flecha para
mostrar todos los estilos de
movimiento disponibles. El
elegir Estético superpone el clip
sobre el clip de la tabla de
cuentos.

Posicién

Define la colocacion del clip de
video/imagen en relacion con la
ventana. Se puede elegir desde 9
posiciones definidas o ajustar
manualmnte el clip/imagen.

IEditar Movimiento ‘

Estilo de -l
movirniento

Fogician M
Relacion de 100
z00m:

Transparencis: m

Nota: Estas configuraciones se aplican a todo el clip.

Relacion de Zoom

Amplia o reduce € clip de video/
imagen en consecuencia. Haga
clic en la flecha o escriba un
valor para gjustar el tamafio.

Transparencia

Define la opacidad del clip de
video/imagen. Haga clic en la
fecha o escriba un valor para
ajustar la transparencia
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Titulo

Mientras unaimagen puede valer méas que mil palabras, |os efectos de texto de sus
producciones de video afiaden claridad y comprensibilidad. Ademas, ¢qué pelicula de calidad
seria completa sin aberturay cierre de créditos? Con € Paso Titulo de VideoStudio es posible
hacer, en minutos, efectos de titulos de aspecto profesional, completos y con animacion. Use
estas configuraciones para crear la apariencia de su titulo preferido.

Etiqueta Edicion
Cada opcion aqui se aplica al texto entero o a una porcién del mismo.

Crear Titulo
Haga clic para crear un nuevo

clip de titulo o modificar uno - . .

; his Recoridos. vVSP Espacio de linea
existente. ; ] .

el ——— Define el espaciado entre lineas
itar Animacion
Cara de letra ) de texto.
Use cualquier fuente True Type Y CrearTiuls Alineacion
instalada en su computadora. —— N B LIG )
P sl = Alenea texto horizontal a la

Tamafio de letra —EE EEIE— Izquierda, centro, a la derecha

Define el tamafio del texto en O alinea texto vertical en la
puntos. ﬂﬂ parte superior, centro o parte
Estilo de fuente Tl vt inferior.
Negrita, itdlico y subrayado. Duracién

Define la duracién del clip de
titulo.También se puede

* || Bordey Sombra modificar la duracion usando los
controles de Recorte amarillos

en la Linea de tiempo.

Color de Caracter: [T

Titulo vertical
Hace la orientacion vertical u horizontal del
titulo.

Color de Caracter
Define el color del texto

seleccionado.
Borde y Sombra

Aplica o quita el borde de texto
y los efectos de sombra.

Redefinir -] @ Al —  Aplicar
Vuelve a las configuraciones originales. Aplica nuevas configuraciones al
clip de titulo
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Ficha Animacion

Cada opcion agui se aplica atodo € titulo de texto.

Tipo Mis Recarridos V&P
Proporciona una lista de efectos de [Ediar | Animacien Sl
animacion para seleccion. Tipo Sin Reinicia
Opciones de animacion inicial

Determina como el titulo entra FREEIETREEES m

y sale de la escena. Las opciones
disponibles varian, dependiendo
del tipo de efecto que se aplica

Activar animacién
Coloca o quita atributos de

Unidad

Posician final

Fausa:

animacion de un clip de titulo.

Creacion de titulos de texto

Los titulos determinan mejor la estructura general de la produccién. Ellos pueden usarse en todo
el proyecto como créditos de abertura y cierre, introduccion de puntos de capitulo, titulos de
escenas, y mucho mas. VideoStudio asegura que la creacion de sus clips de titulo es tan fécil
como hacer clic en algunos botones y arrastrar unos pocos clips.

Para afadir un titulo de texto:

1

Use los botones del Navegador paraexplorar
su video y seleccione el marco al cua desea
afadir un titulo.

EnlaFicha Editar en el Panel de Opciones,
haga clic en Crear Titulo o haga clic
directamenteenlaVentanade VistaPreliminar.

Nota: No se olvide que no puede crear un nuevo titulo sobre

un clip de titulo existente.

3

Escribad titulo enlaVentana Vista Preliminar
y use los botones de estilo para personalizar
las fuentes. Las opciones estan disponibles
enlaFichaEditar.

Paraafiadir efectosasutitulo, dternealaFicha
Animacion. A continuacion seleccione un
efecto desdelalistaemergente Tipoy elijalas
opciones de animacion deseadas en el Panel
deOpciones.

Hagaclicen Afadir.

Sin Pausa

—— M Activar Animacidn

Texto
el

Editar “_ Anirmacian .
-!; Crear Titulo ¥
Ll Viajan,

"

=

El tridngulo azul representa la
posicién del clip de titulo en la

Linea de Tiempo.
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Al escribir un titulo de texto, un tenue rectangul o aparece en la Ventana Vista Preliminar. Setrata
del Area Segura de Titulo, y se recomienda el tamafio maximo para su texto. Junto con el
rectdngul o, debe aparecer un cursor parpadeante que indicael puntoinicial paraentrada de texto.

Al escribir un texto, se puede presionar [Retroceso] paracorregir erroresy [Entrar] parainiciar
una nueva linea. Para se mover alrededor del texto use las teclas de flecha como sea necesario.
Para cambiar los atributos de texto, primero resalte el tetxo seleccionandolo con su ratén y
después haga las revisiones.

Para cambiar un titulo de texto:

1 HagaclicenunclipdetituloenlaL ineadetiempo. 1

2. HagaclicenCrear Tituloohagaclicdirectamente r
enlaVentanaVistaPreliminar paracambiar el texto. en Ao Un titulo de texto

3. Haga clic en Aplicar o vaya a paso siguiente. i || estd siendo
Paracambiar el texto devueltaasu estado origi- |4 e | ﬂlditadoé Obsez{vel

; i - 2 || el drea Segura de
nal, hagaclic en Redefinir. ‘. S 1 Tioalo slododor
del centro de la

Notas:

ventana.

¢ Una vez insertado un clip de titulo en la Linea de
tiempo, se puede ajustar su duracién arrastrando los

cor{troles o escribiendo un valor de duracién en la Ficha e
Editar. L)

¢ Para ver cémo el titulo aparece en el clip de video
subyacente seleccione el clip de titulo y después haga clic
en Reproducir Clip o arrastre los controles Barra Vista
Preliminar.

¢ La Biblioteca puede usarse para almacenar clips
pequefios. Para afiadir un clip de titulo a la Biblioteca,
arrdstrelo desde la Linea de tiempo a la Biblioteca.

Creacion de titulos de texto verticales

Paramas flexibilidad en la disposicion de su texto, VideoStudio permite afiadir titul os de texto
verticales.

Para crear un titulo de texto vertical:

1 HagaclicenCrear Titulo, hagaclic = i L
. . - . E. Botones Alineacion
directamente en VistaPreliminar paraescribir m
el texto. ¥ Titulo vertical

2 SdeccioneTitulovertical enlaFichaEditar.
3. Uselosbotones Alineacion paraalinear €l
texto en laparte superior, central einferior.

4. Hagaclicen Afadir.
Paravolver la orientacién del titulo ala posicién horizontal, corre laopcion Titulo vertical.
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Uso de la Biblioteca

Hay en la Biblioteca, varios titulos listos para uso en la biblioteca y que se pueden afiadir a su
proyecto y efectos de animacién predefinidos que se pueden aplicar a sus titulos de texto.

Para aplicar un titulo desde la bilioteca:
1 Seleccione Titulo desdelalistade Pasta. Después AL

arrastre unaminiaturadetitul o predefinidadesdela i m
BibliotecaalaPistadeTitulo. - o
2 HagaclicenlaVentanaVistaPreliminar paraeditar EH

el titulo de texto predefinido seleccionado. Use la
A07 A08 A03

Ficha Editar para introducir un nuevo texto o Sucmce L Dveuite. | s aen
-H
cc

cambiar estilosdefuente. UselaFicha Animacion - e
3. HagaclicenAplicar. SR S s

paraafadir efectos de animacién al titulo. Bierverido, Feliz 470...| Feliz Navi..
~ . . Vamos a... | Mis Meiar... | MIS VAC
Para afiadir un titulo desde la Bilioteca: '
. ) ) . Titulos predefinid
1 Seleccione un titulo en la L inea de tiempo o cree fruos precelinidos 413 1A ATs

E
uno NuUevo. asg

2 Seleccione Animacion desde lalista Pasta. Haga NN ST WEE
doble clic en una miniatura de movimiento Movimientos predefinidos
predefinidaenlaBiblioteca.

3. HagaclicenAplicar.

Animacion

Gracias.  Teextiafio| Feliz Cum...

Movimiento y Desplazamiento

Una de las técnicas mas comunes y efectivas de presentacion de créditos de cierre son los
créditos en un rodante o desplazamiento. Con VideoStudio esto es simplemente una cuestion de
especificar unadireccion y unaduracion del texto. Después de haber introducido e insertado un
texto en laLiena de tiempo, hagaclic en €l clip de titulo que ha creado y hagaclic en laFicha

Animacion.
Para desplazarse en un titulo de texto:
1 SdeccioneuntitulodetextoenlaL ineadetiempoo Edltar | Animacien QL
cree un nuevo. :ip; ; Sin Reiniciar |w
. . ., . nida Te-.tn .
2. EnlaFichaAnimacién enenenPanel deOpciones, B o
sgl eccione Sin Reiniciar desdelalistadesplegable TR — =
TIpO. final. 4
Posician final m

3. Especifique cdmo desplazarse a través del titulo
seleccionando |as opciones de animacion:
¢ Unidades Inicial y Final Determine se todo €l
titulo (Texto) texto debe moverse o solo partes
partes del mismo por vez (Caracter, Palabra, o
Linea).
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¢ Posiciones Inicial y Final Determina la posicién
desdelacual el titulo comienzaaentrar y laorigen
final por donde sale.

Especifique una configuracién de Pausa (Sin

Pausa, Corto, Medio, o L argo). Esto hace estetitulo

entrar en la escena, paausar por un momento y

derspués salir de la escena.

5.HagaclickenAplicar.

Aparicion y desaparicion gradual
Otro método increiblemente (til, facil y eficiente de mostrar sus titulos es hacerlos aparecer
gradualmente desde invisibles a perfectamente nitidos y claros, después de vuelta a invisibles

nuevamente. Esto funciona especial mente bien paraabrir créditos con un ligero desvanecimiento,
0 como titulos con un rapido desvanecimiento.

Para crear titulos con desvanecimiento:

1
2

Seleccione un titulo de texto o cree uno nuevo.

En la Ficha Animacién en el Panel de Opciones
seleccione Desvanecimiento desde la lista
desplegable Tipo.

Seleccione una opcién de desvanecimiento.
(Desvanecimiento cruzado hace el titulo aparecer y
después desaparecer gradualmente.)

Especifique una configuracion de Pausa (Sin

Pausa, Corto, MediooL argo).

HagaclicenAplicar.

La fusion de todo

Para crear unalarga lista de créditos en una produccion se necesitainsertar una serie de clips de
titulos en la Linea de tiempo.

Para crear créditos extendidos:

1
2

Comience creando un clip con variaslineas de texto.
Arrastre unacopiadel clip de Titulo desdelaLinea
deTiempoalaBiblioteca. Estaeslamaneramésfacil
de mantener la consistencia en los atributos de cada
titulo.

Arrastre las copias de titulos desde |a Biblioteca de
vudtaalal ineadetiempo paracrear nuevostitul os.
Cambieel texto en el titulo copiado.

Repitaeste procedimiento hasta haber agregado todos
los créditos.

Titulo

Ulead

WIDEOS.

Ulead

([ b {12200 GED

Welcome

.

00:00:72:00
1

00:00:74:00
1
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Nota: Al final habr4 varios clips de titulo secuenciales y separados en la Linea de tiempo. Intente afiadir un pequefio
espacio entre clips para una breve pausa. De todos modos, pruebe sus titulos para asegurar que sean legibles en la
version final de su pelicula. (Vea la pdgina 65 para informacién sobre la visualizacién preliminar de partes de una
pelicula.)

Una funcién Recorte automaético también permite

insertar un clip detitulo entre dos clips existentes. m
Si el espacio entre estos clips es insuficiente para by Trevels eade | Tomna gy

encgjar € clip elegido, éste serq automaticamente
recortado para que se pueda encajar en el espacio
disponible.

Audio

El sonido, sea en laforma de misica, narracion o hasta un efecto sonoro es una parte critica de
cualquier proyecto de video. VideoStudio brinda las herramientas que aseguran que su audio sea
tan bueno y facil de preparar como trabajar con video.

El Paso Audio consiste en dos pistas. Voz en Off y MUsica. Inserte su narracion en la Pista de
Voz y su musica de fondo o efectos sonoros en la Pista de M Usica. Se puede incluso acceder a
sus archivos de musica desde varios CD-ROMs al mismo tiempo.

. g [ Mis Recorridos 1
Insertar archivos de %) | Balanseo Del Trenway | Naracionway = P!Sta de VO'Z .
medios I —— ] NPT —  Pista de MUsica
-] —_—

Detalles de la Linea de tiempo mostrando las dos pistas de audio con clips de archivos de WAV y MP3.

HagaclicenInsertar archivosde mediospara

explorar, seleccione e inserte WAV, MP3, y UmEUﬁIUUJUﬁ
archivos de audio de CD almacenados en su
disco duro. Se puede también almanecar sus
clips de audio en la Bibliotecay arrastrarlos y
soltarlos a/desdelaL ineadetiempo. Paraafiadir
clips adicionales, haga clic en Cargar audio.

- Cargar audio

A proposito, e CD de VideoStudio también trae
variosclipsde audio listos parauso. Estos clips

son en la mayoria clips de efectos de sonido
cortos y pueden ser muy divertidos si se usan
en sus peliculas o se los puede usar para crear St e | TomE
unaatmésferaadicional.
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Ficha Voz en Off

Grabar

Empieza el proceso de
grabacién de la narracion. Para
interrumpir la grabacion haga
clic nuevamente.

Grabar con Vista Preliminar

Muestra el clip de video a hacer —

clic en Grabar. Esto permite
sincronizar exactamente la voz
off con su video.

Volumen

Haga clic en la flecha o escriba
un valor para gjustar el
volumen.

Ficha Musica

Disco

Muestra el nombre del CD
actualmente cargado en la
respectiva unidad.

Pista

Muestra la pista de audio que se
esta reproduciendo

actual mente.

Grabar

Graba |la pista de audio que se
esta reproduciento

actual mente.

Reproducir / Parar
Reproduce la pista de CD de
audio seleccionada. Haga clic
nuevamente para interrumpir la
reproduccion.

Volumen

Haga clic en la flecha o
introduzca un valor para
ajustar el volumen.

Sin titulo*

Duracioén

I Yoz en Off : Misica -

,j.' Grabar
— M CGrabar con Vista

Preliminar

en

BrapEnEHES

*

Sin titulo

I Yoz en Off Misica -

Define la duracion del clip de
narracion. Se puede también
cambiar la duracién
desplazéndose los dos controles
de Recorte en la Liena de
Tiempo.

Marcar en / fuera de Voz en
off

Muestran €l punto de inicio /
fin de un clip de narracién
después de recortar.

Esfumar en / fuera
Aumenta / disminuye
gradualmente el volumen del
clip para una transicién suave.
Haga clic en Configuraciones y
Comandos: Preferencias para
definir la duracién de la
Esfumar en / fuera

Duracioén

Define la duracién del clip de
musica. Se puede también
cambiar la duracién
desplazéandose los controles de
Recortar en la Linea de
Tiempo.

Marcar en / fuera de Musica
Muestra el punto inicial / final
de un clip de audio después de
recortar.

Esfumar en / fuera

’) Fropiedades

Aumenta / disminuye
gradualmente el volumen del
clip para uns transicion suave.
Haga clic en Configuraciones y
Comandos: Preferencias para
definir la duracion de la Esfumar
en / fuera
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Creacion de narracion con voz en Off

Laexplicacién de lo que estd ocurriendo en su pelicula puede real mente ayudar |os espectadores
aentenderlay disfrutar mejor lamisma. Estatécnicasuel e usarse enlosdocumentariosy noticiarios
deTV.

Antes de grabar una narracion, verifique siempre las configuraciones de audio de Windows. Por
giemplo, en Windows 98, haga clic en Inicio: Programas - Accesorios - Entretenimiento -
Control de Volumen. En el cuadro de didogo Control de Volumen, haga clic en Opciones:
Propiedades. En el cuadro dedidlogo Propiedades, seleccione Grabacion y, enlalistade controles
devolumen, seleccioneMicr 6fono. Hagaclic en Aceptar . Aseglrese de que laopcion Seleccionar
en Balance de Micdéfono esté verificada. Ajuste el nivel del volumen del micréfono.

Narracion de una pelicula:

1 UselaBarraVistaPreliminar paramover la
seccion del video que quiere narrar.

Nota: No se puede grabar sobre un clip existente, por lo
tanto asegurese de seleccionar ninguno haciendo clic
en una seccién en blanco en la Pista de Voz.

2 SeleccipneGrabar con VistaPreliminar y y ' Grabar

hagaclic en Grabar. Aparece un pequefio B e con it Grabar con Yista
H Preliminar Preliminar
medidor.
. . : . El circulo rojo del boté |
3. Hablea micréfonoy verifiques e medidor circulo rojo del botén Grabar se vuelve un
responde correctamente. Use el mezclador de
sonido Windows para ajustar €l nivel del

cuadrado negro durante la grabacién

micréfono.
4. Hagaclicen Empezar y comience ahablar.

Observe lareproduccion del video enla [ITOrEEFRRREERERRARARRARRARRRAARY

VentanaVistaPreliminar parasincronizar la

naI’I’aCI én con | a aCC' én Usar mezclador de audio de Windows » monitorear &l métro

. . de nivel ariba para definir el volumen,

5. Hagaclic en Grabar nuevamente o presione

[Esc] paraparar. | _ Cancela

Nota: Para registrar una nueva narracion, asegtrese de que el Adjuste de Volumen
clip de audio no estd seleccionado actualmente en la
Pista de Audio. De lo contrario, la funcién Grabar se
desactiva.

El método mas facil de grabar una narracion para video es grabar en sesiones cortas de diez o
quince segundos. Esto permite preparar 1o que se va a decir mas facilmente y corregir errores
répidamente. Si ocurren erroresde narracion o si €l clip grabado estamal o, simplemente seleccione
y elimine el clip en laLinea de tiempo. Algunas personas prefieren improvisar la narracion, otras
prefieren un esquemayy otras prefieren tener el texto escrito completo de lo que quieren narrar.
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Creacion de musica de fondo

La atmésfera de su pelicula es determinada tanto por su video como por la misica de fondo
usada. La preferencia por musica clésica, country o folclore chino es enteramente suya. La
origen de la musica puede ser cualquier CD de su coleccion.

Para usar €l audio de un CD en su pelicula, primero hay que grabar la misica deseada con la
computadora. Esto crea un archivo WAV que son los datos de audio digitales de su CD.
VideoStudio ahora soporta varios formatos de archivos adicionales, incluso M P3. Los archivos
MP3 son una manera nueva y emocionante de compartir masica en Internet y hay millones de
canciones disponibles para descarga.

Grabacion de audio desde un CD

Laversatilidad de audio de VideoStudio permite adquirir misicavirtualmente de cua quier fuente
de audio: archivos WAV, MP3s y audio de CD. Importar sonidos es tan fécil como insertar un
disco. Se puede elegir grabar una pista de audio completa o copiar solo bites de sonido.

Para grabar misica desde un CD: ——

1 Inserteel CD deaudio en su CD-ROM. Ot
2 HagaclicenAudioy seleccioneM Gsica.

3. Verifiquesi el Nombredel discoy laPista estan / . ’
activadas para asegurarse de que el disco estq ~ El circulo rojo del botén

Grabar se vuelve un

~ Reproduc ‘u Glictomy

Feproducir

A ggado .y i . . cuadrado negro rojo al Informacién de pista de
3 eccione lapistade audio que quiere capturar  grabar CD en el Panel de
usando Pista. Opciones
5. Hagaclicen Grabar paraempezar agrabar. Para
parar hagaclic en Grabar nuevamente. ‘gl Grabar
6. Unacopiadel audio grabado aparecerdenla ‘g Grabar | Reproduci % &
Pistade M Usica. Se puede editar o renombrar su I Reproduct _
miniaturacomo cualquier otro clip. Reproducir cambia a : —
Nota: Para grabar un nuevo clip, asegirese de que no haya Parar al reproducir un = m;zrnvr?\nfws—nnaw;x
clip de audio seleccionado en la Pista de Audio. De lo Ch «l= :‘ﬂ

contrario la funcién Grabar se desactiva. Archivo WAV

seleccionado con
controles de Recorte

Después de grabar un clip, los controles en el
Panel de Opciones cambian. Los nimeros B i

superiores representan ahoralaDur acion total del SE——
clip insertado. Se puede ahora recortar los clips
de audio para encajar mejor en su pelicula o

arrastrarlos y soltarlos desde una pista de sonido

Informacién para recorte

aotra del archivo WAV
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Personalizacion de la musica de fondo

Se puede arrastrar y soltar los clips de audio para moverlos o afiadirlos ala Biblioteca. Desde la

Linea de Tiempo, un clip de audio seleccionado tiene dos controles amarillos que se pueden

usar para recortar. Nuevamente, simplemente arrastre un control para acortar un clip, desde el

inicio o del fin.

Para recortar un clip de audio:
In & L

1 Sgﬁﬁfﬂgt&gﬁ;gﬁgfdmmIaB|bI|0teca UJUEU‘JJUUJUU

2. Hagaclicy arrastreun Control de Recorte .

paradefinir laposicién derecorte
3. HagaclicenAplicar.
4. Usted puede reproducir selectivamente [

solamente laporcion recortadadel clip al I8} == é‘

mantener presionadalatecla[Mayus] y hacer
clicenReproducir.

Una funcion Recorte Automético permite f—— .
insertar un clip de audio entre dos clips

existentes. Si el espacio entre estos clips no Botén Aplicar cambios
es suficiente paraencgjar € clip elegido, el Y

mismo sera automaticamente recortado para Q

que se pueda encajar en €l espacio disponible.  posn Reproducir

Audio

Control de Recorte debajo de la Ventana Vista Preliminar

Mezcla total

VideoStudio tiene dos pistas de sonido separadas, una paravoz y otra paramusica. Si se
captura €l video con sonido, entonces se tiene también una tercera pista sonora que esta
incluida en el archivo de video. Esto realmente brinda mucha libertad para creacion. Las fotos
de las vacaciones, los videos de paisgjes y de la naturalezay las peliculas de fiestas, todo esto
sirve muy bien para producciones de estilo de video con musica. O se puede combinar este
formato con narracion en off. Y cuando alguien habla ala camara, puede que se se quiera
eliminar completamente la musica. El secreto para que todo esto funcione armoniosamente es
el control del volumen de los diversos clips. Se hace esto através del Panel de Opciones.
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El control de sus pistas de audio se encuentra
en €l Panel de Opciones. El primer control es
el control del volumen, que se expresa como
un porcentaje del volumen grabado original.
Haga clic en el control para seleccionar desde
una gama de opciones de amplificacion de
audio: 0 a’500% (donde 100% es sin cambio
y 0% es el silencio total del clip). Si se quiere
gue una parte tenga un silencio total,
probablemente es méas fécil simplemente
eliminar e clip de unade las pistas de audio.
Cualquier cambio hecho con este control se
aplicaatodo €l clip.

[0 |+ M

/, | Fropiedades

B HGE

Controles de audio Control de amplificacién de

de un clip de video volumen

Detalle de un clip de audio en el Panel de Opciones

Nota: VideoStudio proporciona una Pista de Voz y una Pista de Msica separadas que se pueden editar separadamente y
después merzclar. Se puede insertar cualquier archivo de audio de Windows en cualquiera de esas dos pistas. Los
clips de Musica pueden insertarse en la Pista de Voz y los clips de voz en off pueden insertarse en la Pista de

Musica.

Desvanecimento

La musica de fondo que empieza y termina gradual mente se usa con frecuencia para crear
transiciones suaves. Si se graba una musica completa, esto probablemente no es un problema
porque la mayoria de las masicas tienen uninicio y un fin. Sin embargo, si solo se quiere usar
una parte de una musica, también es posible mezclar sin problemas usando €l recurso

Esfumar en / fuera en VideoStudio.

Esfumar en / Esfumar fuera

Aumenta / disminuye gradualmente el volumen del clip
para una transicién suave. Haga clic en Configuraciones
y Comandos: Preferencias para definir la direccion de la
Esfumar en / fuera.

(<00 ]|
Volumen

Define el volumen de todo el clip. Use este control
para reducir el volumen del sonido de un clip de
video de manera que la narracién en off pueda
oirse claramente por en cima del fondo.
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Finalizar

En Paso Finalizar, se puede procesar su proyecto en un formato de archivo de pelicula més
adecuado a su audiencia o propésito. Esta seccion proporciona més informacion sobre la
eleccion de formatos. Aprenda el procedimiento para creacion de una pelicula para exportacion
avarios medios. Descubra también como es facil crear un titulo de DVD usando el Asistente
de Ulead DV D totalmente integrado a VideoStudio. Y finalmente, se puede previsualizar el
resultado final exacto de la produccion.

Se puede ir directamente al Paso Finalizar sin siquiera abrir un proyecto, si sdlo se quiere
guardar un archivo de proyecto que quiere usar més tarde.

Para crear y guardar un archivo de video

Haga clic en Reproducir Proyecto y seleccione Vista Preliminar de Alta Calidad para
guardar o procesar su proyecto cuando quiera. Pero si desea guardarlo como un nuevo
archivo con las mismas propiedades, debe hacer clic en Paso Finalizar y hacer clic en
Guardar Proyecto en el Panel de Opciones.

Sin embargo si todo ya esta gjustado y Ud. estalisto parafinalizar el trabajo, puede comenzar a
hacer su pelicula.

Para procesar una pelicula:
. Crear Archiva de

1 HagaclicenCrear ArchivodeVideoene "% Vidao
Panel deOpciones. El cuadro dedialogo A
Crear ArchivodeVideo aparece.

2. Escribaun nombre de archivo parasu
pelicula. Ese archivo sera guardado en el
formato especificado en sus configuraciones
de plantilla de proyecto.

3. HagaclicenGuardar.

Botén Crear Archivo de Video

Cuadro de didlogo
Crear archivo de
video para creacién

, de video

Latecnologia SmartRender de VideoStudio permite el procesamiento de “ cambios-solamente”
que eliminala necesidad de volver e procesar todas las secuencias de video cuando sblo se han
hecho peguefias modificaciones.

Sugerencia: Tener las mismas configuraciones para los achivos de video de origen y el proyecto ahorra el tiempo de
procesamiento cada vez que se usa Reproducir Proyecto y se selecciona Vista Peliminar de Alta Calidad. Sin
embargo lo mejor es usar el mismo formato y configuraciones para el video de origen (capturado e insertado), el
proyecto y la plantilla de pelicula.
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A veces s0l0 se necesita procesar una parte de su proyecto para una vista preliminar
répida.Generalmente se hace esto al gjustar 10s efectos, titulos o al sincronizar €l sonido del
proyecto.VideoStudio le permite seleccionar una porcidn o gama de su proyecto para procesar
como video preliminar.

Para procesar parcialmente:

1 AsegUrese de que na hayaclips
seleccionados. (alrededor de un clip

seleccionado hay unalineainterrumpida).
Hagaclic enlareglaen laparte superior dela
Lineade tiempo paraquitar laseleccion deun Clip c}e video cor.l el 4rea de visra preliminar
dip. seleccionda en rojo
2 LaBarraRecortar actlaahoraentodo el e CrearArchivo de
proyecto. Uselos Controlesder ecorte para Iy Videe
seleccionar unaGamadeVistaPreliminar.
Unalinearojadebe aparecer enlaLineade s

Gusrdar en | 3 Ulead VideoStudio - &

tiempo, pararepresentar lagama
seleccionada. (Otramanerade seleccionar
unagamapreliminar esarrastrar €l triangulo
azul alolargodelalinearoja. A
continuacion, presione[F3] y [F4] paralos Horkecs e :ﬁ j
puntosinicial y final respectivamente).

3. HagaclicenCrear ArchivodeVideoene
Pand deOpciones.

4. Enel cuadrodedidlogo Crear Archivode
Video, escribaun nombre de archivo después
seleccione GamadeVistaPreliminar envez
deTodod proyecto. (Paramasinformacion
sobre el cuadro de didogo Opcionesde
Guardar Videoy recomendaciones, veala
pagina 66.)

5. HagaclicenGuardar.

tipoi

Otra manera de procesar parcialmente un clip es hacer clic en Reproducir Proyectoy
seleccionar Vista Preliminar de Alta Calidad mientras mantiene presionada latecla[M ayus],
aungue no esté em el Paso Final. La gama seleccionada sera procesada y después reproducida
en la Ventana Vista Preliminar. Este método crea un archivo de video temporal; bajo la carpeta
especificadaen laFicha Vista Preliminar del cuadro de didlogo Preferencias. Para liberar
espacio en el disco duro, elimine estos archivos temporal es periodi camente sel eccionando
Ajuste y Comando: Administrador de Vista Preliminar Archivos.
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Opciones de Guardar Video

En el Paso Finalizar se puede aplicar un formato diferente y un nuevo conjunto de atributos al
usar un archivo de pelicula. Hagaclic en Finalizar: Crear Archivo de Video-Per sonalizar
para mostrar el cuadro de didogo Crear Archivo de Video. Aqui, seleccione Opciones. Esto
mostrara el cuadro de didlogo Opciones de Guardar Video donde se pueden definir sus
preferencias.

Al seleccionar una opcion, tenga cuidado con posibles problemas de incompatibilidad. Las
opciones disponibles dependen del formato de su archivo. Lo siguiente puede ayudale a elegir
las opciones y definir los valores de los archivos en € formato AVI.

Nota: Se puede también hacer clic en Ayuda para mds informacién en el cuadro de didlogo Opciones de Guardar Video.

Ficha Ulead VideoStudio

Seleccione Rango de Vista Preliminar para Opciones do Guarder Video
procesar solamente una parte de su proyecto. VR [ [

. . % Proyecto Enterg  © Rango de Yista preliminar
De lo contrario se selecciona Proyecto S
Entero como estandar. |38 EpErhen s A E

¥ Eigcutar SmarRender

Para video de computadora, suele usarse un
tipo de marco Basado de mar co.

Seleccione Reproducir después de crear
paraver su peliculainmediatamente después
de procesar su proyecto. Claro que se puede e | [ | e |
reproducir la peliculaa cualquier hora
después de procesarla con Windows Media
Payer.

Opciones de Guardar Video: Ulead VideoStudio

Seleccione Ejecutar SmartRender para
procesar Unicamente los cambios méas
recientes. Esto ahorratiempo y espacio en €l
disco duro.

Sugerencia: Para mantener la calidad mds alta posible y tiempos de procesamiento minimos, es mejor crear su video
usando las mismas propiedades de cuando fueron capturado. De esa manera, Ud. necesitard verificar de vez en
cuando las propiedades del video capturado al elegir Opciones de Guardar Video. Para hacer esto haga clic con el
botén derecho del ratén en el clip y seleccione Propiedades. Se puede también seleccionar un clip de video y hacer
clic en Propiedades en el Panel de Opciones.
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Ficha General

Si Ud. tiene una pista/s sonora en su proyecto
seleccione Audio y Video para la Rastreo de
datos.

indice de marco puede definirse entre 15 y 30
marcos por segundo. Velocidades mas altas
proporcionan mejor calidad pero archivos mayores.
Verifique si el manual de la tarjeta de captura
recomienda |a Indice de marco.

En los Estados Unidos es comun usarse 29,97 fps
paravideo NTSC paravisualizacion en un VCR.

Como ocurre con laindice de marco, un Tamafio
de marco mayor produce un archivo mayor.
Verifique las propiedades de su clip capturado e
intente usar las mismas configuraciones.

Ficha AVI

En Compresion, elijael codec o€l tipo de software
de compresion que usara paracrear €l video. Todo
video digital se comprime de algunamaneray los
clips de video capturados en su computadora ya
estan usando algun tipo de codec. Verifique las
propiedades de su video capturado y, si posible,
use las mismas configuraciones.

Algunas tarjetas de captura de video graban video
“no comprimido” y, en ese caso, se debe
seleccionar Ninguno como € tipo de compresion
(sin embargo, esto generara un archivo
excesivamente grande).

Muchos codecs permiten seleccionar la Calidad
de salida como un porcentaje. Algunos codecs
permiten definir el Marco clave para cada X
Marcos. NUmeros mas bajos resultan en calidad
maés alta pero tiempos de procesamiento mas lar-
gos.

Opciones de Guardar Video =]

Ulead VideoStudio General | a1 |

Rastien de Datos: | R NG EE]

indice demarca:  [28.37 | =] marcosssgunds

Tamafio de marco

(5 Estandar | 720+ 480 -]

" Definido por Usuaria

Enctura {720 Al | 480

I Bertener prapareitn de assecta,
N e

ceplar | Conceler | Apda |

Opciones de Guardar Video: General

Opciones de Guardar Yideo
Ulead VideoStudio | General 441 |
Compresion:
Ninguria =l
T ————————} 0%
.......... Configure

Harpaelve pera cads | =] [iareas

Tipo de datos: |8-8it RGE -
[¥| Usar paleta coman— [3-32 [Bif) = Cargar

Audio

Fomato: [PCM =
Atibutos: [11,025 Hz, 16 Bit, Mona =l

Gvarasdas

boeplar | | Concelr | | Awda |

Opciones de Guardar Video: AVI
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El Tipo de datos suele definirse por omision
para coincidir con sus clips capturados.

La compresion de Audio también puede
definirse independiente de la compresion de
video. Las velocidades de datos estan
enumeradas, para que se pueda ver facilmente
€l impacto sobre la peliculacompletada. La
mejor opcidn es seleccionar la compresion de
audio usada en su clip de audio de lamas ata
calidad (usualmente musica).

Opciones avanzadas

Haga clic en Avanzadas en laFicha AVI para
especificar un medio especifico de
reproduccion.

Si se dispone de un Unidad de reproduccion
objetiva ahora, seleccionelo desde lalista

i ndice de datos se calcula en kilobytes por
segundo (KBps). Esta es la velocidad ala cual
la computadora puede mover los datos ay
desde CD-ROMs y unidades de disco.

Se puede definir la Toler ancia para permitir
que los datos varien un poco, de lo contrario
VideoStudio se detendray mostrara un
mensgje si su indice de datos es excesiva.
Puede bien ser imposible comprimir un video
de 640x480 a 30 fps a una indice de datos de
150 KBps, pero esto depende de su video (p.
€. sl tiene mucha accién) y cuanta calidad
Ud. siente que puede sacrificar.

e G
Tipo de datos: [ 24 5it AGE =
¥ s arpeletacomtn 332 (8 2 Lol

Eomato: [ DV Audio - NTSC =] |
T wlow a

ANBUESS! | DS Gioup TrueSpeech(TH) _LI
Miciosoft 6.723.1

Cancelar s

Opciones Avanzadas

Unidad de reproducsién obistivar

ersonaize
WV eificar indice de datos: [700 =] Kbps
Tolerancia =
I Becamprimit
¥ Enfislazar audio y vidso
Empanuetar datos de audio paracada [15 = Marcos

I™ Respaldar marcos por CD-ROM

focepta | Concelor | Awda |

Opciones de Guardar Video: Avanzadas

Unidad de reproduccion objetiva:

Personalizar =l
Dizco Rigido 300 Kbps -
Disco Rigida 150 Kbps Bke:

CD-ROM 300 Kbps
CO-ROM 150 Kbps =

¥ Entrelazar audio v video

v ieiiicar indice de datos) [300 ] Kbps

Talerancia: 1} 3: %

™ Recomprimir
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Archivo MPEG-1 para VCD

Un VCD es simplemente una versién especial
de un CD-ROM. Lo emocionante sobre este
formato es que puede ser leido por
reproductores de CD-ROM, VCD e incluso
DVD.

Practicamente cualquier formato AVI, MPEG-
1, o MPEG-2, puede ser reproducido de
vuelta en una computadora. Sin embargo,
cuando se desea crear un archivo VCD, es
necesario usar un archivo MPEG-1 estandar
WhiteBook que tiene especificaciones muy
técnicas. Afortunadamente, con Ulead
VideoStudio es fé&cil crear tal archivo.

Para crear un archivo MPEG-1 para VCD:

1 Abrasu proyecto y hagaclic en Paso
Finalizar.

2 HagaclicenlaflechaCrear Archivode
Video paramostrar el subment detiposde
archivos.

3. ElijaNTSCVCD oPAL VCD, dependiendo
de susistemade TV. El cuadro de didogo
Crear ArchivodeVideo aparece. Escribaun
nombre de archivoy hagaclic en Guar dar
para procesar su pelicula.

oTe Crear Archivo de
4 [yvideo

Crear Archivo de
S Wideo
NTSCDY

Pal DW
NTSC DWD
PAL DWD

PaL WED !

NTSC SVED

PAL SVCD

NTSC Mpeg2 720+480 (23.97 fps)
PAL  Mpea2 7204576 125 foc]
NTSC Mpegl 352¢240 [23.97 fps)
PAL  Mpegl 3524288 125 fps)
Archivo Stieaming Realvideol*rm)
Stieaming Windows Medial= wmw]

El submend Crear
Archivo de Video

muestra una lista de

Personalzar tipos de archivos.

Crear Atchiva de Video =11
Guardar eri | =3 Ulead VideoStudio ~ | =

Hormbre de archivo: |

Guardar como— [rchivos MPEG [*mpg) | Caeas
archivos de tipo:

Ayuca
Propierades

Ferdida de marco NTSC 299 & . Tedaelprovests © (are de vist= preliming
Basada de marco ol Gemmthen e e

|rchivos MPEG .

24Tk, 7200400, 2957 s o | 7 Efecuter Smarlfiender

Hombre: [Igual carme Configuiacién de Plantila

Nota: MPEG-1 es un formato altamente comprimido que mantiene una excelente calidad. Una vez creado el archivo, se
puede usar el Asistente de Ulead DVD para grabar (quemar) el CD en su grabador de DC. Simplemente siga las
instrucciones para grabar su pelicula en el local correcto en el CD. Tenga en mente que la calidad de su CD virgen
puede afectar la calidad de su salida final y que no todos los reproductores independientes pueden reproducir VCDs

creados en su computadora.
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Archivo MPEG-2 para DVD

MPEG-2 seusaen DVDsYy en television
digital por satélitey produce archivos
altamente comprimidos de altisima calidad.

Los archivos MPEG-2 y los archivos de
Video Digital tienen lamismaresolucion de
video. NTSC MPEG-2 (DVD) es de 720x480
pixeles, mientras que PAL MPEG-2 (DVD) es
de 720x576 pixeles. Asi, MPEG-2 resulta en

- : : e

tamarios de archivo mayores al compararlos WGl

con MPEG-1. Un clip de video AVI exhibido en la Ventana Vista
Preliminar

MPEG-2 es excedlente para cual quier tipo de
pelicula. VideoStudio permite capturar
directamente de su videocamara a formato
MPEG-2, realizar |a captura directamente
desde lavideocdmara a formato MPEG-2,
gjecutar edicidn con precisién de marcos y
crear una peliculafinal en e mismo formato.
Usted puede ademas usar Ulead DVD Wizard
para crear un DVD que se puede reproducir o
directamente en un reproductor de DVD NS 55600
doméstico o el DVD-ROM de su PC.

) U

Un clip de video MPEG-2 exhibido en la Ventana
Vista Preliminar

Para crear un archivo MPEG-2 para DVD:
1 Abrasu proyecto y hagaclic en Paso

Finalizar.

2 HagaclicenlaflechaCrear Archivode SO
Video paramostrar un submenu de tipos de P o
archivos. AICD

3. SeleccioneNTSC DVD oPAL DVD, e
dependiendo del sistemade su TV. El cuadro S W 720480 2557 )
dedidogo Crear ArchivodeVideo aparece. A A P
Escriba un nombre de archivo y hagaclic en -
Guardar paraprocesar su pelicula.  —
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Creacion de un Titulo de DVD / VCD / SVCD

En Paso Finalizar, se puede crear un archivo MPEG compatible con DVD /VCD / SVCD y
enviarlo directamente al Asistente de Ulead DVD. Hagaclicen Crear DVD / Crear VCD /
Crear SVCD y dlijaentrelos sistemas PAL y NTSC. El cuadro de didlogo Crear Archivo de
Video aparecera. Escriba un nombre de archivo y haga clic en Guardar. Después de haber
generado €l archivo MPEG, el Asistente de Ulead DV D inicia automaticamente y le conduce a
través de proceso de creacién de titulo de DVD / VCD / SVCD desde el archivo de video
MPEG.

Reproduccion de Proyecto

Se usa Reproduccién de Proyecto paradar salida parcia o total del proyecto en una
videocdmarade DV o monitor de video. Esto también muestra una vista preliminar de pantalla
completa de su pelicula en un PC o en un monitor de TV. Haga clic en Reproduccion de
Proyecto el en Panel de Opciones del Paso Finalizar.

Creacion de un archivo de audio

A veces se quiere guardar una pista de audio de los clips capturados o todo el proyecto de
video en un archivo de audio separado. Esto es especialmente Gtil cuando se quiere usar €l
mismo sonido con otro conjunto de imagenes o cuando se quiere convertir €l audio de un
espectéculo en vivo capturado en archivos de sonido. Con VideoStudio es facil crear un
archivo de audio de su proyecto en el formato MPA, RM, WAV, o MPA.

Para crear un archivo de audio:

1 Abrasu proyecto y hagaclic en Paso ~| Exportar
Finalizar. n

2. HagaclicenCrear Archivode Sonido para B e s
mostrar el cuadro dedialogo Crear Archivo 25 g
deSonido.

3. DesdelalistaGuardar como ar chivosdetipo,
seleccione el formato de audio que quiere

Crear Archivo de Sonido

Ulead VidzoStudio | Compresicn |

% Proyecto completa (" Rlango de Vista preliminar
usar y seleccione Opciones paramostrar €l = s Bt e e
cuadro dedidlogo Opcionesde Guar dar
Audio.
4. Ajuste sus atributos de audio y haga clic en
Acqatar " Aceptar Cancelar Ayuda

5. Escribaun nombre de archivo y hagaclic en
Guardar.
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Exportacion de su pelicula

VideoStudio permite exportar los archivos de video en varios formatos multimedia. Se puede
dar salida a su trabajo en formatos como DV D/VCD/SVCD, enviarlo como un adjunto de
correo electrénico, cargarlo en su pagian Web, convertirlo en unatarjeta de felicitaciones
electrénica e incluso grabarlo de vuelta en su videocamara o VCR. Para exportar haga clic en
Exportar en el Paso Tabla de cuentos o Paso Finalizar.

Grabacion de DVD/VCD/SVCD

DVD se ha convertido en el formato estandar para la produccion de archivos multimedia
debido a su excelente calidad. VideoStudio esta totalmente integrado con Asistente de Ulead
DVD para posibilitar dar salida a sus proyectos de DVD o0 VCD y SVCD completos con menus
de seleccidn de escena. El flujo de trabgjo tipo asistente le conducira a través de los elementos
esenciales necesarios para la creacion de DVD.

Para grabar su titulo DVD/VCD/SVCD en
Asistentede Ulead DVD:

1 InicieAsistentedeUlead DVD enel Paso
Tabladecuentoso Paso Finalizar.

En el Paso Tabladecuentos, hagaclicenla
FichaVideoend Pand deOpciones. A
continuacion hagaclic en Exportar y
seleccione Asistentede Ulead DVD.

En Paso Finalizar, hagaclicen Exportar en
el Panel de Opcionesy seleccione Asistente
deUlead DVD.

2 Seleccioneel Crear Menu Seleccion de
Escenaen el cuadro dedidlogo I nicio. Esto
dara a los espectadores acceso instantaneo
a escenas especificas en su video. Hagaclic
en Siguiente.

Nota: Si esta opcién no estd seleccionada, vaya
automdticamente a Simulacién de Reproduccién.

Fvnnttar
= Pégina Web
Coneo Elechdnico
Taieta de Saludos
Asistente de Ulead VD
"~ [Grabacitn de DY

Ulead DVD Plug-in - Inicio

G =
LRI p)Y/e) (Ve 3V er)

Total de marcas: 291 Marcofs)

Atnbutos: 24 Bits, 352 1 240
inlice de marco:23.970 Marcos/Seg
indice de datos:1150 kbps

MPEG, NTSCVED

e
1.702KE
9710 Segundos

Capa2

nclice de Bit: 224 kbps

[¥ Crear Ment Seleccién de Escena Espasio de disco dura requerido: 1.702KB
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Seleccione las escenas a usar en el mena de
seleccion de escenas en € cuadro de didlogo
Afadir Escena. Uselosbotones anteriores
paraexplorar las escenasy hagaclic en
Afiadir paraponerlasenlal istadeescenas.
Usted puede seleccionar hasta 99 escenas.
Seleccione Ubicar mar cos deescena para
buscar solamente los marcos-1. Seleccione
Afadir archivodevideodeintroduccion para
afadir un clip de video que quiere reproducir
automaticamente a insertar el discoen el
reproductor. Hagaclic en Siguiente.
Busquey seleccione el archivo compatible
conDVD/VCD/SVCD quequiereusar para
su video de introduccion en el cuadro de
didogo Afadir ArchivodeVideode
Introduccion. Hagaclic en Siguiente.
Seleccione un esquemade plantilla
predefinido en el cuadro de didogo
Seleccionar Plantillade M enu. Sepuede
tambi én personalizar €l fondoy escribir los
titulos de texto. Hagaclic en Siguiente.

Use el control remoto para observar el
comportamiento de su proyecto de DV D/
VCD/SVCD en €l cuadro dedidogo
Simulacion de Reproduccion. Hagaclicen
Siguiente.

Seleccionelalocalizacion de carpetapara
enviar los archivos en el cuadro de didlogo
Determinar Configuracionesde Opciones
deResultado. Determinetambién las
configuraciones de su grabador de CD. Haga
clic en Siguiente.

Determine las opciones de resultado que
desea para el archivo de video en el cuadro
dedidlogo Terminar.

Hagaclicen Crear DVD/VCD/SVCD para
comenzar €l proceso de grabacion.
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Colocacion de una pelicula en Web

Internet es un lugar fascinante para compartir sus peliculas, pero se debe tener cuidado con
algunas cosas. Un video corto de tres minutos sobre vacaciones puede ocupar facilmenter 60
MB de espacio en el disco duro y muchas horas de descarga. Pero con un tamafio de archivo
razonable, |os espectadores pueden descargar sus peliculas en Internet. El uso eficiente del
video en Internet requiere altisimas relaciones de compresion que usua mente resultan en
peliculas de calidad muy baja. Esto significa que su pelicula debe usar una pequefia ventana
(320%x240 o preferentemente menor), baja indice de marcos (15 fps), y calidad de radio mono
audio (8 hits). Los videos con muchos movimientos o acciones no son adecuados para este
medio.

Compresion de video para Web

Al colocar €l video en Web, hay que
considerar que el mismo va a ser reproducido

en la computadora de alguien. Por o tanto es
aconsgjable usar |os codecs que existen en
muchas computadoras. Cinepak e Indeo son
buenas opciones.

MPEG-1 es €l verdadero formato para video
en Web. Ese formato se usa actualmente en
VCDSYy proporciona altas relaciones de
compresion sin pérdida de calidad. Se trata de
una excelente escoja no solo para I nternet
sino también paratodas las peliculas que Ud.
planea reproducir en su PC.

Secuencia de video también es una buena
manera de exhibir video en Internet pues
permite que su video comience a reproducir
mientras descarga. VideoStudio es compatible
con RealVideo (*.RM) de ReaNetwaork,
Formato Advanced Streaming (*.WMV, de
Microsoft, que se lamaba *.ASF o *.ASX), y
QuickTime (*.QT or *.MQV) de Apple.
Estos son los formatos popularmente usados
en Internet.

Opciones de Guardar Video =]

Ulead VideaStudio | General  Comeresion |

Tipa de Medio: MPEG-1 =

indice de Datos de ¥ iden
’V Constante x| |1000 3: kbps

[~ Sélo Cuadio|

Configuiaciones de Audio

Tipo de audio: Estéren ¥

ndice: de bits de audio: m kbps
Frecuencia de audio: | 44100 ~| Hz

pcepter | Cancelar | A |

Ficha Compresién en el cuadro de didlogo Opciones

de Guardar Video



EXPORTACION DE SU PELICULA 75

Publicacion de su video en una pagina Web

Después de haber creado una pelicula adecuada para publicacion en Internet, VideoStudio
puede ayudar con latarea de codificar el documento HTML. Su explorador estandar ahora se
abrey muestrala apariencia de la pagina. Claro que se puede mejorar esta pagina usando su
editor de HTML preferido o hasta mismo Windows NotePad. Al cargar esta pagina en su
servidor de Web, es necesario cambiar una linea de codigo para mostrar los vinculos relativos

al archivo de pelicula asociados.
Para exportar su video en una pagina Web:

1 Seleccione un clip devideo desdela
Biblioteca. Si quiere usar un proyecto,
aseglrese de haberlo ya procesado usando
Crear ArchivodeVideo.

2 Hagaclicenel Paso Tabladecuentosoen
Paso Finalizar.

En Paso Tabladecuentos, hagaclicenla
FichaVideoenel Panel deOpciones. A
continuacion hagaclic en Exportar y
seleccione Pagina Web.

Enen Paso Finalizar, hagaclic en Exportat
en el Panel de Opcionesy seleccione Pagina
Web.

3. En € mensgje de pregunta, seleccione como
€l archivo de video serareproducido desde la
pagina Web.

ActiveMovie es un pequefio plug-in para su
explorador de Internet (esténdar con IE 4.0 0
superior) gque sus espectadores necesitan
instalar. Si elige No, lapéginase configurara
conunviculosimplealapelicula

4. Escribaunnombrey localizacion parael
nuevo archivoHTML.

5. HagaclicenAceptar.

Su explorador estandar se abrira ahora,
mostrando su pagina. Al cargar esta paginaen
su servidor de Wevb, es necesario cambiar
unalinea del cédigo para mostrar los vinculos
relativos a archivo de pelicula asociado.

Corren Electanico !

Tarista de Saludos
| Asistente de Ulead DYD
_ Grabacién de DV

Pégina Web []
ontrol s Mo’ la 0 un wir un

Examinar HE
Bussaren: | 3 Ulead VideoStudio - =
Horbre de archivo, foeptar_|

Buscar Apuda | Cancelar |

N

€t [ [Eviee

Ejemplos de un hipervinculo simple y controles
Active Movie que aparecen en la pdgina Web.
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Envio de una pelicula por correo electrdonico

Al seleccionar correo electrénico, VideoStudio automaticamente abre su cliente de correo
electronico estandar e inserta el clip de video seleccionado en un mensaje como adjunto. Como
en el correo normal, escriba un destinatario, un asunto y un mensaje y a continuacién envie su
mensaje. Si su programa de correo electrénico no se ha configurado como €l cliente de correo
electrénico estandar, siga las instrucciones a continuacion para configurarlo. En los programas
compatibles con MAPI tales como Nescape Mail y Eudora, se necesita activar su MAPI
(Messaging Application Programming Interface).

Para configurar Ouitlook Express de

Microsoft como su programa estandar: | e |

1 SeleccioneHerramientas: Opciones L ST

2 HagaclicenlaFichaGeneral enel cuadro de st b o e
didlogo Opciones.

3. EnProgramasdeMensajeria e

Iv Comy

Predeter minados, hagaclic en el botén
Predeterminadoy despuésen laopcion No
esel controlador decorreo predeterminado.

4.HagaclicenAplicar. —
Para activar MAPI en Netscape Mail:
1 SeleccioneEdit: Preferences. e
2. SeleccioneMail & Newsgroupsenlalista l__I:' s
Category. R
3. SeleccioneUse Netscape M essenger from ( £ Bt ° —‘
M API-based applications. T ——
4. HagaclicenOK. et
¥ i{lse Netscape Messenger from M&Fbased applicabions
Para activar MAPI en Eudora: = i
1 SeleccioneTools: Options. & C F EN;::M
2 SeleccioneMAPI enlalistaCategory. @ oo
3. SdeccioneAlwaysbajo UseEudoraMAPI
SV k4

Sendsing
ladvance P ashment (TXT and HTHL

ced
<l

Network
o

AP

P R i
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Tarjetas de saludos electronicas

Comparta su video con amigos y parientes creando tarjetas de felicitaciones multimedia.
VideoStudio comprime la pelicula en un archivo g ecutable (*.exe) que reproduce el video
automéaticamente. Ademas, Ud. puede incluso mostrar su video usando su fondo preferido.

Para crear unatarjeta de saludos:
1 Seleccioneun clip devideo desdela

Biblioteca. Si quiere usar un proyecto, Aol
asegUrese de haberlo ya procesado usando <l Boorer |
Crear ArchivodeVideo. | s

2 Hagaclicenel Paso Tabladecuentosoenel
PasoFinalizar.

Si eliged primero hagaclicen Exportar enla
FichaVideoy seleccione Tarjetade Saludos.
Se puede también hacer clic en Exportar en
el Panel deOpcionesdel Paso Finalizar.

3. Suvideo aparece en un cuadro delimiteen el
cuadro dedidlogo Tarjeta de Saludos
Multimedia. Hagadobleclic en unaimagen
desdelaNombredearchivodeplantillade
fondo paraseleccionarla

4. Arrastrelaminiaturaparaajustar laposicién.
Otramaneraes escribir valores paralos gjes
X eY. Se puedetambién redimensionar la
imagen usando los controles negros
alrededor delaminiaturaointroducir
directamente los valores de Anchuray
Altura

5. Escribaun nombre de archivo paralatarjeta
en el cuadro deentradaNombredear chivo
detarjetadesaludos.

6. Hagaclicen Aceptar paracrear latarjeta.

Las plantillas de fondo suministradas con VideoStudio son archivos de imagen JPG. Se puede
crear sus propias plantillas en cualqueir editor de grafico o incluso usar marcos fijos
capturados de sus peliculas. Para hacerlo, busque la imagen usando Examinar cerca del
cuadro de entrada Nombr e de ar chivo de plantilla de fondo.
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Grabacion de vuelta a la videocamara de DV

La cosa més fascinante sobre DV es que se lo puede copiar desde la videocdmara ala
computadoray despuiés de vuelta ala videocarama (después de la edicién) sin ninguna pérdida
de calidad. VideoStudio ofrece soporte para DV en todas sus manifestaciones en el mercado.
Esto incluye pero no selimitaa Tipo-1, Tipo-2, PAL, NTSC incluso el control de dispositivo
de su videocamara.

Grabacion de una pelicula en su videocamara

deDV:
.| Exportar
1 Enciendasu videocamaray ajustelaen el ol
modo Reproducir (oenel modoVTR/ e

VCR). Vealasinstrucciones especificasen €l
manual delavideocamara.

2. Seleccioneunarchivo DV AVI compatible
desdelaBiblioteca. Si quiere usar un
proyecto, asegurese de que lo haya
procesado usando Crear ArchivodeVideo.

3. Hagaclicenel Paso Tabladecuentosoen
Paso Finalizar. —

4. HagaclicenExportar: Grabacion deDV. 00 090000

5. El cuadrodedidogo Grabacion deDV - ettt
Ventanade Vista Preliminar seabre. Haga

cién de DV -Ventana de Vista prelimiar

0000:10.03
o | | Hora ety

00000214

clicen Siguiente. Grabacién de DV - Cuadro de didlogo
6. Enel cuadro dedidlogo Grabacién deDV - Ventana de Vista Preliminar
Ventanade Grabacion hagaclicen
Grabacién deDV paraempezar agrabar enla o
videocamarade DV. —
| wosiiz |

7. HagaclicenFinalizar.

Mar

PENASONIC

EP@ROEECO

' despuss haga clic en

i Derecho p

Grabacién de DV - Cuadro de didlogo

Ventana de Grabacién

Nota: Antes de grabar un archivo de video de vuelta a su videocdmara de DV, asegtirese de guardar el video con el codec
correcto. Por ejemplo, el codec Codificador de Video DV- Tipo 1 generalmente trabaja bien con la mayorfa de las
videocdmaras de DV NTSC. Se puede también seleccionarlo desde la Ficha Compresién en el cuadro de didlogo

Guardar Video.
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Accesos directos

Use los accesos directos a continuacién para ejecutar |as operaciones que se usan con mas.

Paso Iniciar [Ctrl + N]
[Ctrl + O]
Paso Finalizar [Ctrl + 9]

Configuraciones y Comandos
[F6]
[F1]
[Ctrl + Z]
[Ctrl +Y]

Biblioteca [Ctrl + C]

[Ctr] + V]

Teclar [Ctrl] mientras
selecciona clips

Hacer doble clic en Pista

Hacer dobleclic en Clip

Presionar [Mayus] mientras selecciona
clips

Presionar [Mayus] mientras hace clic en

Reproducir proyecto - Reproduccion
Instantanea en el Navegador

Hacer clic en Reproducir Proyecto-
Reproduccion Instantanea en el
Navegador

Del

Esc

Empieza un nuevo proyecto de video
Muestra el cuadro de dialogo Abrir

Guarda el proyecto actual usando € misno

nombre de proyecto y sobrescribe el nombre
existente.

Muestra €l cuadro de didlogo Preferencias
Comienzalaayudaen-linea

Deshace € ultimo comando

Vuelve aaplicar el dltimo comando deshechado

Copia€ clip seleccionado en la Linea de tiempo
o BibliotecaPegael clip copiado enlaBiblioteca.
S6lo se puede pegar un clip en una biblioteca de
tipo de medios semejante aella (p. g. biblioteca
de clips de imagenes)

Permite seleccionar varios clips

Invoca el paso correspondiente

Invoca el paso correspondiente y selecciona el
clip

Permite seleccionar varios clips en lamisma
pistaoenlaBiblioteca

Reproduce la parte recortada del clip

Reproduce |a seleccion de vista preliminar
dentro de todo el proyecto

Eliminael areaseleccionada

Interrumpe la captura, grabacion,
procesamiento, o cierra los cuadros sin hacer
cualquier cambio.
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¢Necesita mas ayuda?

Para soporte técnico sobre VideoStudio, visite los siguiente sitios de Web:

EstadosUnidos http://support.ulead.com/
Alemania http://www.ul ead.de/tech/tech.htm
Japon http://www.ulead.co.jp/tech/tech.htm

Taiwan http://www.ulead.com.tw/tech/tech.htm
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Glosario

Analogico

Una sefial que no es digital. La mayoria de los VCRs,
transmisiones de radio/television, entrada/salida de AV,
S-VIDEO, vy los estéros son analdgicos. Las
computadoras son digitales y trabajann en unos y
ceros. La informacion desde una fuente analdgica
debe digitalizarse para ser usada en una computadora.

Archivo de Proyecto

En VideoStudio, un archivo de proyecto (*.VSP)
contiene la informacién requerida para vincular todos
los archivos asociados de imagen, audio y video. Se
necesita abrir un archivo de proyecto primero antes de
comenzar la edicién del video en VideoStudio.

Biblioteca (Ulead VideoStudio)

La Biblioteca es el depésito de todos los clips de
multimedia. Se pueden almacenar clips de video, audio,
titulos o color en la Biblioteca y recuperarlos
instantaneamente para uso en un proyecto.

Captura

La grabacion de video o de imagenes en el disco duro
de una computadora.

Clip
Una corta seccién o parte de una pelicula. Un clip
puede ser un audio, video, imagenes fijas o un titulo.

Clip de Color

Un color de fondo simple usado en una pelicula. Se
usa con frecuencia para titulos y créditos pues
sobresale contra el color soélido.

Codec

Comprimir y Descomprimir. Cada video en una
computadora usa un algoritimo o programa especial
para procesar videos. Este programa se llama codec.

Cdédigo de tiempo

El cédigo de tiempo de un archivo de video es una
manera numérica de representar la posicion en un
video. Los cédigos de tiempo se pueden usar para
hacer las ediciones muy precisas.

Compresién

Reduccién del tamafio de un archivo mediante la
eliminacion de datos redundantes. Casi todo video digital
es comprimido de una manera u otra. La compresion se
obtiene a través de un codec.

Controlador

Un programa de computadora que controla la conexion
entre un dispositivo especifico y una computadora.

Digital
Datos de computadora que consisten en unos y ceros.
La informacién digital contrasta con la analégica.

Efecto

En VideoStudio, un efecto es una transicion especial
gererada por computadora entre dos clips de video.

Efecto de Transiciéon

Una transicién es un método de secuenciar entre dos
clips de video, como desvanecimiento de uno a otro.En
Ulead VideoStudio, hay una amplia variedad de
transiciones especiales disponibles, que se llaman
Efectos.

Filtros de Video

Un filtro de video es un método de cambiar la apariencia
de un clip de video, como mosaico y ondulaciones.

Fuente

La fuente u origen del medio, generalmente una
videocamara o VCR. Los CDs de audio son grandes
fuentes de clips de musica.

Indice de Datos

El volumen de datos por segundo que es transferido de
una parte a otra de su computadora. En video digital, la
indice de datos es muy importante. Los CD-ROMs tienen
indice de datos més baja que los discos duros. La indice
de datos de Internet es muy baja.

Indice de Marcos

El nimero de marcos por segundo en un video. En el
video del sistema NTSC es generalmente 29,97 marcos
por segundo (fps), pero se pueden crear archivos de
video menores en la computadora, mediante el uso de
indice de marcos mas bajas, como 15 fps (inadecuada
para VCD o DVD).
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Linea de tiempo

La linea de tiempo es una representacion grafica de
su pelicula en orden cronolégico. El tamafio relativo
de la linea de tiempo da una idea exacta de la
duracion de los clips multimedia.

Marco
Una Unica imagen en una pelicula.

Marca en / fuera

Puntos, en un clip, que se han marcado para los
propésitos de edicion y recorte. Una seccién puede
seleccionarse desde un clip mas largo
seleccionandose su inicio (Marca en) y fin (Marca
fuera).

MP3

Abreviatura de MPEG Audio Layer-3. MP3 es una
tecnologia de compresion de audio que produce una
calidad casi audio de CD con un tamafio de archivo
muy pequefio permitiendo su transferencia rapida en
Internet.

MPEG-1

Un estandar para compresién de video y audio usado
en muchos productos como el VCD. Para NTSC, su
resolucion de video es de 352x240 pixeles a 29.97
fps. Para PAL, trabaja a 352x288 pixeles a 25 fps.

MPEG-2

Un subconjunto de MPEG-1. Se trata de un estandar
para compresion de video y de audio, que se usa en
products como DVD. Para NTSC DVD, su resolucion
de video es de 720x480 pixeles a 29.97 fps. Para
PAL DVD, trabajaa 720x576 pixeles at 25 fps.

NLE

Edicion Non Lineal. La edicién convencional en un
VCR es necesariament lineal porque se debe acceder
a clips en una cinta de video en orden. La edicion en
computadora puede realizarse en cualquier orden
gue sea conveniente.

NTSC/PAL

NTSC es el estandar de video en los Estados Unidos,
Japoén, Taiwan y algunas otras regiones. Su
velocidad de marcos es de 29,97 fps. PAL es comun
en Europa, Australia, Nueva Zelanda, China, Tailandia
y algunos otros paises asiaticos que tienen una
velocidad de marcos de 25 fps. Hay otras diferencias
en el mundo del DV y DVD. NTSC tiene la resolucion
de video de 720x480 pixeles, mientras que PAL tiene
720x576 pixeles.

Plantilla

Un modelo de trabajo en un programa de computadora.
Incluye formatos y configuraciones prefenidas para
ahorrar el trabajo del usuario y reducir los riesgos de
errores.

Plug-ins

Plug-ins son pequefios complementos en un programa,
que afiaden funciones o efectos especiales.En Ulead
Video Studio, hay algunas funciones de salida que
permiten enviar videos por correo electrénico, crear
paginas Web o enviar tarjetas de felicitaciones
multimedia.

Procesar

Procesar es hacer una pelicula terminada desde los
archivos de origen en un proyecto.

Recortar
El proceso de editar o cortar un clip de pelicula. El video
de computadora puede recortarse marco por marco.

SmartRender

La tecnologia SmartRender procesa sélo cambios de
proyecto, eliminando la necesidad de volver a procesar
todos los proyectos y agilizar la visualizacién
preliminar.

Secuencia

Esta es una tecnologia de Internet relativamente nueva
que permite la reproduccion de grandes archivos a
medida que se van descargando. Secuencia se usa
para grandes archivos de video y audio.

Tabla de Cuentos

Una tabla de cuentos es una representacion visual de
su pelicula. Los clips individuales se representan como
miniaturas de imagen en la linea de tiempo.

Titulo

Un titulo puede ser un titulo de pelicula, un texto o
crédito. Cualquier archivo de texto, imagen o video que
se superpone en su pelicula puede referirse a titulos.

Voz en off

La narracién de un video o pelicula suele llamarse de
voz en off. Se nota mas en documentarios tales como
espectaculos de la naturaleza.
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Indice alfabético
A

Adicién de efectos de transiciéon 49

Administrador de Vista Preliminar
Archivos 42, 65

Administrator de Biblioteca 24

Adicidén de titulos 54

Adicién de titulos de texto 54

Administrador de Plantillas 30

Aplicacion de un filtro de video 47

Area segura de titulo 55

Barra Recortar 43
Biblioteca 23, 56

C

Cambio de titulos de texto 55
Captura analdgica 18, 32
Captura de imagenes 46
Captura de MPEG 10, 33
Captura de video

Analagdgico 18, 32

Captura por lote 36

Lista de verificacion 31

DV 32

Video MPEG 33

Dispositivo USB 18

Tamaiio de archivo de video 35
Captura por lote 36
Cierre de créditos 53, 56
Clips

Clips de audio 58

Clips de color 46

Clips de superposicion 51

Clips de titulo 53

Efectos de transicion 49

Clips de video 42
Clips de superposicion

Personalizacion de superposiciones 52

Insercion de clip de video/imagen 51
Clips de video

Creacion de varias copias de un clip 44

Insercion de un clip 42

Recorte de un clip 43
Codec 67
Configuracion de captura analdgica 18
Configuracion de captura de DV 17
Configuracion de dispositivo USB 18
Configuracién de Ulead VideoStudio 17
Creacion de Archivo de Video 64
Creacion de archivos de audio 71
Creacion de archivos de video 64

MPEG-1 para VCD 69

MPEG-2 para DVD 70

Opciones de Guardar Video 66
Creacion de CDs

DVD/VCD/SVCD 71, 72
Creacion de un clip de color 46
Créditos extendidos 57
Créditos de abertura y de cierre 53

D

Desplazamiento de créditos 56
Deteccidon de Escena 10, 34
Dispositivo USB 18

Dividir por Escena 34

DV 7, 17, 32, 36

DVD 8, 70, 71, 72

Efectos de transicion

Creacion de efectos 49

Personalizacion de efectos 50
Ejecucion de Ulead VideoStudio 16
Eliminacién de clips en la Biblioteca 24
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Envio de peliculas por correo
electrénico 76
Esfumar en / fuera
Musica de fondo 63
Volumen, clip de audio 59
Volumen, clipe de superposicion 52
Volumen, clip de video 40
Estandar White Book 8
Exportacion de peliculas
Grabacion de DV 78
DVD/VCD/SVCD 72
Tarjetas de saludos electronicas 77
Para Web 74
En paginas Web 75
Envio por correo electrénico 76

F

Filtros de video 47

FireWire 6, 17

Formado Advanced Streaming 74
Formatos de video de Web 74

G

Gama de Vista Preliminar 65, 66
Grabacion de audio desde un CD 61
Grabacién de CDs
DVD/VCD/SVCD 71, 72
Grabacion de DV 78
Grabacion de proyecto a videocamara
de DV 71
Grabacion de una pelicula en su
videocamara de DV 78

I

i.Link 6

Indice de datos 68

Indice de marcos 67

Interfaz de usuario de Ulead
VideoStudio 19

Insercidon de un clip de superposicion 51

Insecion de un clip de video 42

Instalacion de Ulead VideoStudio 16

L

Linea de tiempo 39
M

MP3 58, 61
MPEG 8

MPEG-1 8, 69
MPEG-2 8, 70

Mezcla de audio 62
MUsica 58, 61, 62
Musica de fondo 61, 62

Narracion con voz en off 60
Narracion de una pelicula 60

o
Opciones de Guardar Video 66
P

Panel de Opciones
Paso Audio
Ficha Voz en Off 59
Ficha Musica 59
Paso Capturar
Ficha Captura por Lote 36
Ficha Configuraciones 31
Paso Efecto 50
Paso Superposicion
Ficha Editar 52
Ficha Movimiento 52
Paso Tabla de cuentos
Ficha Filtro 48
Ficha Video 40
Paso Titulo
Ficha Animacion 54
Ficha Editar 53

Para cargar clips a la Biblioteca 23
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Paso a paso 25 S
Paso Audio 26, 58
Paso Capturar 25, 31 Secuencia de video 74
Paso Efecto 25, 49 SmartRender 41, 64
Paso Finalizar 26, 64 SVCD 71, 72
Paso Iniciar 25, 27 T
Paso Superposiciéon 26, 51
Paso Tabla de cuentos 25, 38 Tabla de cuentos
Paso Titulo 26, 53 Modo Tabla de cuentos 38
Pistas 39 Modo Linea de tiempo 39
Pistas de sonido 62 Tamano de marco 67
Pistas de Voz y de Musica 58 Tarjetas de saludos electrénicas 77
Plantilla de Proyecto Tarjeta IEEE 1394 6, 17
Creacion de una plantilla 30 Titulos
Eleccién de una plantilla 29 Adicién de un titulo 54
Procesamiento parcial 65 Titulos animados 56
Produccién de una pelicula 64 Recorte Automatico 58
Proyecto Aparicion y desaparicion gradual 57
Creacion de un proyecto 27, 28 Modificacién de un titulo 55
Abertura de un proyecto 28 Titulo vertical 55
Botdn Reproducir Proyecto 41 Tolerancia 68
Grabacion a videocamara de DV 71
Eleccion de una plantilla 29 U
Q User interface 19
QuickTime 74 v
R VCD 8, 69, 71, 72
Video Digital 7
RealVideo 74 Vista Preliminar de un Proyecto
Recorte de clips de audio 62 Vista Preliminar de Alta Calidad 41
Recorte de clips de video Vista Preliminar Instantanea 41

Desde la Linea de tiempo 43

En el Panel de Opciones 44

Guardar Video Recortado 45

Con la Barra de Recorte 43
Reproduccion de Proyecto 71
Reproducir Proyecto 41
Requisitos del sistema 12
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